
Игра «Вычислительная машина»

Игра учит:
- выполнять действия в пределах 
десяти;

-понимать идеи информатики: 
алгоритм, блок – схема.

Старт!
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Выполни указанное действие, покажи  
число, 

которое должно получиться на «выходе»
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4 5 6 7

Покажи число, 
которое должно стоять на «входе»
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Укажи то действие, которое следует выполнить, 
чтобы из числа на «входе» получилось то число, 

которое указано на «выходе».
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Выполни указанное действие, покажи  
число, 

которое должно получиться на «выходе»
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Покажи число, 
которое должно стоять на «входе»
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Укажи то действие, которое следует выполнить, 
чтобы из числа на «входе» получилось то число, 

которое указано на «выходе».
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