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Заупокойный культ

1.                                  2.                             3.



Заупокойный культ

1.Декоративно-       2.литература     3.изобразительное
прикладное          («книга мёртвых»),        искусство
(мумификация,     «Тексты пирамид»)    (скульптурный
предметы                                                    портрет;
культа)                                                         «египетский 
                                                                        стиль»)



Опрос. Повторение.

• 1. Как развивалось искусство 
архитектуры в течение первых двух 
периодов истории древнего Египта. 
Вспомните, как они называются?



Ответ

• 1.Раннее и Древнее царства.



Опрос. Повторение.
2.Как вы думаете, как 

заупокойный культ мог бы 
сказаться на развитии 
архитектуры?



Ответ

• 2. Строительство гробниц



Опрос. Повторение.

• 3. Почему у египтян возникла 
потребность строить подобные 
памятники?



Ответ

• 3. Главную роль здесь сыграла 
основная религиозная идея Древнего 
Египта – воскрешение  после смерти.



Мастаба – дом вечности, первые захоронения египтян. 
Искусство Древнего Египта выросло из идеи вечной жизни – 
воскрешения после смерти. Этому и подчинена была 
архитектура Древнего Египта.



Ступенчатая пирамида фараона Джосера, архитектор 
Имхотеп, высота 60м.



«Всё на земле боится времени, 
но само время боится пирамид»

Пирамиды Хефрена, Хеопса, Микерина,
зодчий Хемиун и др.,2900-2800 до н.э.,

Египет, Гиза 



 Пирамида Хеопса,зодчий Хемиун, высота147м – торжество
 фараона над всеми и вечностью.



Эволюция строительного 
искусства Древнего Египта

• Мастаба      ступенчатая         пирамиды
•                      пирамида        правильной
•                                                     формы

• Раннее царство             Древнее царство



Заупокойный культ

1.Декаративно-      литература            изобразительное         архитектура
прикладное         («Книга мёртв-         искусство                    (строительство
искусство            вых», «Тексты          (скульптурный            гробниц)
(мумификация,      пирамид»)              портрет; «египет-   
предметы                                              ский стиль»)
  культа)  



Проверь себя

• 3

• 1. • 2



1. Мастаба(скамья)-первые гробницы фараонов

2. Джосер – фараон Древнего Царства

3. Гиза – город, возле которого находятся пирамиды.

4. Хеопс – фараон, Хефрен его сын, Микерин – внук.

5. Имхотеп – архитектор пирамиды Джосера.

6. Хемиун – архитектор пирамиды Хеопса

Проверь себя



Спасибо!

■ Приготовить к следующему уроку 
сообщение: «Архитектура эпохи 
среднего и нового царств»


