
Архитектура персонального 
компьютера, структура 

вычислительных систем.



Архитектура персонального компьютера — компоновка его 
основных частей, таких как процессор, ОЗУ, 

видеоподсистема, дисковая система, периферийные 
устройства и устройства ввода-вывода.



Архитектура компьютеров может изменяться в зависимости от типа решаемых 
задач. Оптимизация архитектуры компьютера производится с целью максимально 
реалистично математически моделировать исследуемые физические (или другие) 

явления. Так, электронные потоки могут использоваться в качестве моделей 
потоков воды при компьютерном моделировании (симуляции) дамб, плотин или 

кровотока в человеческом мозгу. Подобным образом сконструированные 
аналоговые компьютеры были обычны в 1960-х годах, однако сегодня стали 

достаточно редким явлением.



Основная компоновка частей компьютера и связь между ними называется 
архитектурой. При описании архитектуры компьютера определяется состав 

входящих в него компонент, принципы их взаимодействия, а также их функции и 
характеристики.


