
Информационные технологии
Лекция №4

Тема: «Функции вывода»
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План лекции 
• Функции 

• _putch
• puts
• printf



Кодовая таблица 437
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Кодовая 
страница
OEM 866

(командна
я строка 
MS-DOS)

Кодовая 
страница
Windows 

1251



Управляющие 
последовательности

Escape-
последовательность Представляет

\a Звонок (предупреждение)

\b Удаление предыдущего символа

\f Перевод страницы

\n Новая строка

\r Возврат каретки

\t Горизонтальная табуляция

\v Вертикальная табуляция

\' Одиночная кавычка

\" Двойная кавычка

\\ Обратная косая черта

\? Литерал вопросительного знака

\ooo Символ ASCII в восьмеричной нотации

\xhh Символ ASCII в шестнадцатеричной 
нотации 4



Функции вывода
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Функция вывода символа _putch
#include <conio.h> // В файле conio.h находится её объявление
int _putch(int c); // Прототип функции
При ошибке возвращает EOF (-1). При успешном выполнении возвращает 
неотрицательное значение.

Пример использования:
// Демонстрация работы функции _putch

#include <conio.h>

void main()

{

    char ch = 0x21;

    _putch(ch);// Выводит символ !

    _putch(35);// Выводит символ #

    _putch('\n');// Переводит строку

    _putch('*');// Выводит символ *

}  



Функция вывода строки puts
#include <stdio.h>

int puts(const char *str); // Прототип функции
При ошибке возвращает EOF (-1). При успешном выполнении 
возвращает неотрицательное значение.

Пример использования:
// Демонстрация работы функции puts
#include <stdio.h>

#include <conio.h>

void main()

{

    char *str = "Hello";

    puts(str);

    puts("World");

}
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Функция форматированного вывода printf
#include <stdio.h>

int printf(const char *format, ...);

Первый аргумент функции – строка формата.
Строка формата может содержать:

• Текст
• Escape-последовательности (начинается с \)
• Спецификации формата (начинается с %)

printf("Hello, ");    // Строка формата содержит текст.
printf("World!\n");   // Текст и escape-последовательность.
printf("x = %d\n", x);// Текст, escape-последовательность и
                      // спецификацию формата.
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Спецификация формата функции 
printf

%[flags] [width] [.precision] [{h | l | ll | w | I | I32 | I64}] type

%[флаг][ширина][.точность][размер]тип
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Символ 
типа Формат вывода

Целые

d Десятичное целое число со знаком.

i Десятичное целое число со знаком.

o Восьмеричное целое число без знака.

u Десятичное целое число без знака.

x Шестнадцатеричное целое число без знака, использует "abcdef".

X Шестнадцатеричное целое число без знака, использует "ABCDEF".
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Символ 
типа Формат вывода

Вещественные

e Значение со знаком, имеющее формат [ – ]d.dddd e [знак]dd[d], где d – одна 
десятичная цифра, dddd – одна или несколько десятичных цифр, ddd три 
десятичные цифры и знак – символ + или –.

E Аналогичен формату e, за исключением того, что вместо e порядок 
представляет E.

f Значение со знаком, имеющее формат [ – ]dddd.dddd где dddd — одна или 
несколько десятичных цифр. Количество цифр перед десятичной точкой 
зависит от порядка числа, а количество цифр после десятичной точки 
зависит от указанной точности.

g Значения со знаком отображаются в формате f или e, в зависимости от 
того, какой формат является более компактным для заданного значения и 
точности. Формат e используется только когда порядок значения меньше 
–4 или больше или равен значению поля точности. Нули в конце 
отбрасываются, а десятичная запятая отображается только в том случае, 
если за ней следует хотя бы одна цифра.

G Аналогичен формату g, за исключением того, что вместо e порядок 
представляет E (где это необходимо).
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Символ 
типа Формат вывода

Символы

c Один печатный символ или управляющий код.

Указатели

p Отображает аргумент как адрес в шестнадцатеричных цифрах.

Строки

s Строку из одного или многих символов или управляющих кодов. Символы 
отображаются до первого символа null или до тех пор, пока не будет 
достигнуто значение поля точности.
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Флаг Назначение

– Выровнять по левому края результат в пределах заданной ширины поля.

+ Использование знака (+ или -) как префикс выходного значения, если оно 
имеет тип со знаком.

0

Если width предшествует префикс 0, начальные нули добавляются до 
тех пор, пока не будет достигнута минимальная ширина. Если и 0, 
и – присутствуют, 0 игнорируется.Если 0 указывается как формат целого 
числа (i, u, x, X, o, d) и присутствует спецификация точности, 
например, %04.d, — 0 игнорируется.

пробе
л 

Использование пробела в качестве префикса выходного значения, если 
оно знаковое и положительное. Пробел игнорируется, если 
присутствуют и пробел, и флаг +.

#

С форматами o, x или X, флаг # использует 0, 0x или 0X соответственно 
как префикс любого отличного от нуля выходное значения.

С форматами e, E, f, a или A флаг # требует присутствие десятичной 
запятой в выходном значении.

С форматами g или G, флаг # требует присутствие десятичной запятой в 
выходном значении и предотвращает усечение хвостовых нулей.
Игнорируется при использовании с c, d, i, u или s.

В спецификации формата может быть несколько флагов, при этом они 
могут располагаться в любом порядке



Спецификация ширины
• Неотрицательное десятеричное число, 

определяющее минимальное количество 
выводимых символов, или звёздочка (*).

• Указание ширины никогда не приводит к 
отбрасыванию значений.

• Если ширина задана звёздочкой (*), в качестве её 
значения берётся целый аргумент из списка 
аргументов.
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Тип Назначение Default

c Точность не имеет эффекта.

d, i, 
u, o, 
x, X

Точность определяет минимальное число цифр, которые нужно 
напечатать. Если число цифр в аргументе меньше, 
чем точность, выходное значение дополняется слева 
нулями. Значение не усекается, когда число знаков 
превышает precision.

1

e, E Число знаков дробной части для печати задается 
спецификатором точности. Последняя напечатанная цифра 
округлена.

6 

f Значение точности задает число цифр после десятичной 
запятой. Если десятичная запятая присутствует, по крайней 
мере одна цифра отображается после нее. Значение 
округляется до соответствующему числа цифр.

6 

g, G Точность определяет максимальное количество значащих цифр 
для печати.

6

s Точность определяет максимальное число символов для 
печати. Символы свыше precision не будут напечатаны.

-

Спецификация точности
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Спецификация размера

Тип аргумента Используемый 
префикс

Со 
спецификатором 
типа.

long int l (строчная L) d, i, o, x или X

long unsigned int l o, u, x или X

long long ll d, i, o, x или X

short int h d, i, o, x или X

short unsigned int h o, u, x или X

long double l или L a, A, e, E, f, g или G



Примеры:

int i = 5;

printf("i = (%d)\n", i);

printf("i = (%5d)\n", i);

printf("i = (%-5d)\n", i);

printf("i = (%.3d)\n", i);

printf("i = (%03d)\n", i);

printf("i = (%#o, %#x)\n", i*5, i*5);

double y = 271.828;

printf("(%f)\n", y);

printf("(%.3f)\n", y);

printf("(%010.2f)\n", y);

printf("(%e)\n", y);

printf("(%g)\n", y);

printf("(%.2g)\n", y);
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