




Паттерны и антипаттерны дизайна
      или что происходит на сайте artlebedev.ru
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It is Magic!
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§1. О простоте дизайна.



Делайте дизайн проще!











§2. Делим на 2.



Любой интерфейс можно 
упростить в два раза.





























§3. Антидизайн.



Дизайн Антидизайн















§4. Симметрия.



«1–3–2» вместо «1–2–3»



Поиск закономерностей



Готовы?







§5. Контекст.













Спонсоры показа.



Спасибо!


