
ПЕРЕМЕННАЯ:
имя, тип, значение



Классификация данных в 
программировании



ПЕРЕМЕННАЯ

в программе представлена именем и 
служит для обращения к данным 
определенного типа, конкретные 

значения которых хранятся в ячейках 
оперативной памяти.



Имя переменной

(идентификатор) уникально и не может меняться 
в процессе выполнения программы. Имя может 
состоять из латинских букв и цифр, начинается 

обязательно с буквы, не должно содержать 
точки. Число символов <=255



Типы переменных







Объявление переменных
 (в начале программы)

DIM A  As Byte, B As Integer, C As Single
DIM D As String, E As Boolean



Если тип переменной не указан в начале 
программы, по умолчанию ей присваивается 

тип Variant, но при этом  имеет место 
неэффективное использование памяти.


