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Вступление
• Константин Трухин – менеджер программы Connectivity HARMAN

Работаю в отрасли автомобильных развлекательных систем и 
Интернета с  2006 года. 
Профессиональные интересы: построение платформ 
In-Vehicle-Infortainment и внедрение HTML5 в автомобили. 

• Luxoft – крупнейший аутсорсинг-провайдер в Восточной Европе

• Доклад:
• современное состояние Интернета в автомобилях
• как разрабатываются приложения для авто
• какие используются платформы
• что делать чтобы быть успешным на этом рынке
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Автомобиль XX века
Средство передвижения & Водитель & Бензин
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Автомобиль начала XXI века
 + Компьютер + Навигация + Мультимедиа + Интернет
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Автомобильные платформы

AUTOSAR
• Интерфейс приложений
• Программный стандарт
• Много HW вендоров
• R4.0 выпущен в 2010

Microsoft Auto
• Интерфейс приложений
• Программный стандарт
• Ford, Fiat, Hyundai/Kia
• Выпущена 2006

GENIVI (Linux)
• Интерфейс приложений
• Программный стандарт
• BMW, GM, PSA, Renault
• Выпуск 2012 - 2013

QNX
• Интерфейс приложений
• Используется многими OEM
• Эталонная платформа
• Выпущена в 2002

Android
• Интерфейс приложений
• Программный стандарт
• Continental auto 
• Выпуск 2012 - 2013

Ключевые системы
• Трансмиссия
• Ходовая часть
• Driver assist
• Комфорт
• Безопасность

Infotainment системы
• Аудио системы
• Навигация
• Подключение мобильных 
устройств

• Телекоммуникации
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Открытая SW архитектура
 

Автопроизв
одители и 

их 
поставщик

и

GENIVI 
альянс

▪Дифференциация
▪Коммерческие и 
закрытые решения
▪Конкуренция 
реализаций

▪Платформенная 
архитектура
▪Открытые технологии
▪Общность
▪Тестирование
▪Совместимость

HMI – пользовательский 
интерфейс

Apps
Расшир
ения ОС

Библиот
еки

Спецификация Middleware

OSS Стэк

Ядро (Linux)
Другое
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GENIVI Alliance
Бесприбыльный 
индустриальный 

альянс

www.genivi.org

Участники платят 
взносы
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Open source в автомобилях???
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Автомобиль ближайшего будущего
+ EV + Автоматизация + Персонализация + Безопасность 

+Конверсия
 + Cloud 

+СЕРВИСЫ
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Новые возможности в авто

Навигация
Карты    Поиск парковок   POI

Мультимедия
Аудио    Видео    Радио

Офис
Звонки Почта Календарь Контакты

Персонализация
Скины  Личные настройки

Автомобиль
Приборная панель Климат контроль
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Рынок созревает ☺
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Internet & Apps в автомобилях

3rd party 
Clouds

OEM Порталы

Internet
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▪ Облака позволяют получать доступ к личной информации везде, где 
бы не находился пользователь

– Развлекательной информации
• Видео
• Музыка
• Игры

– Информацию о дорогах
• Маршруты
• Пробки

– Персональным сервисам
• Exchange
• Facebook
• ВКонтакте
• Одноклассники

Зачем нужны облака в автомобилях?

*

Media Content

Traffic info

Personal 
services
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Cloud AHA Radio
Единый поток музыки в авто, на телефоне и в домашнем 

медиа-центреAHA Cloud Server



15 
January 2012January 2012

Навигация и интернет

Сервис INRIX
▪ Траффик карты в реальном времени

▪ “Предсказание” траффика

▪ Прокладка оптимального маршрута

▪ Дорожные камеры

▪ База несчастных случаев

▪ Эко-роутинг

Трафик

Камеры
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Сервисы Google
▪ Maps

▪ Street View

▪ Panoramio

▪ Local Search

▪ Youtube
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Location Based Services
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Car2Car

Интернет может служить транспортом для Car2Car коммуникаций



19 
January 2012

Mirror Link
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Human-Machine Interface
• Тачскрин

• Механические кнопки/крутилки 

• Голосовое управление

• Датчики

НЕ ОТВЛЕКАЕТ 
ВОДИТЕЛЯ ОТ 

ДОРОГИ!!!
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Технологии разработки

•Множество спец-эффектов
•Единая среда разработки

•Высокие системные требования
•Отсутствие поддержки 
мобильных платформ

•Открытый стандарт
•Поддерживается многими 
браузерами

•Легкая интеграция
•Высокая скорость 
разработки

•Высокая 
производительность

•Кросс-платформенность

•Относительная сложность 
разработки

•Сложность разметки GUI и 
кастомизации

++

-
-

+++
C++
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Webkit
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API интернет сервисов

• SOAP
• Легкий в использовании
• Строгая типизация
• Инструменты разработки

• REST + JSON
• Легкий – нет лишнего XML кода
• Читабельный
• Легкий в создании – не требуются инструменты
• Интеграция я HTML5/Javascript
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Спасибо за 
внимание!


