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С чего начать

Долгий путь начинается с маленького шага
(с) Лао Цзы
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Ошибки понимания

Миф
  

Реальность
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BUFR и другие анти-паттерны
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Что делать с большими проектами ?
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Требования нужно знать для управления 
ожиданиями пользователями
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User-Stories и другие

 

User-centric работа с требованиями

7©2011. QuartSoft Corp. www.quartsoft.com



Анализ пользователей
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Требования нужно знать для оценки 
проекта
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Оценка сравнением
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Planning poker и другие
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Выравнивание нагрузки

 

Распределение работы с требованиями по всему сроку жизни проекта
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Секретный ингредиент

3 «С» от Рона Джеффриса
- Card

- Conversation

- Confirmation
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Пирамида требований
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                                              User story

                                       Theme

                                  Epic



Lean-изация проекта
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Дробление крупных проектов на релизы



Переработка требований на одну-две 
итерации
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Постоянный пересмотр результатов
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Анализ целей: Vision и Roadmap
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Критерии приемки

В целом и после каждой фазы в частности
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И снова поток
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Что почитать?
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Вопросы? Спасибо! 
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