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Данный прием педагогической техники уже давно 
известен педагогам. Напомним, что он предназначен 
для заучивания определений, дат, иностранных слов, 
теорем и т.д. На одной стороне карточки 
записывается понятие, слово, дата, а на другой - 
ответ. Ученик перебирает карточки, пытается дать 
ответ и тут же проверяет себя.
Анимированный вариант сорбонки поможет сделать 
этот процесс более запоминания привлекательным и 
разнообразным.
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Предложенные далее варианты могут 
использоваться в качестве шаблонов. Достаточно 
ввести свой текст или залить другими рисунками.

Итак, каждая из анимированных карточек состоит из 
трёх объектов. Два – видимых, предназначенных для 
запоминания. Третий объект – невидимый триггер, 
благодаря которому карточка может многократно 
«переворачиваться». 

Невидимый объект 
100% прозрачность фона, без 

линий

Видимые объекты. Эффекты 
анимации на Входе и Выходе -  

Вращение
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