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WebMoney Transfer -  7 лет

За 7 лет мы прошли путь от 
средства Интернет расчетов 
до полнофункциональной 
сетевой бизнес среды
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Статистика за 2005 год 
(с 1 декабря 2004 по 1 декабря 2005 года) 

• количество операций по Z – 4 497 151
• оборот - 506 256 592,00
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Статистика за 2005 год 
(с 1 декабря 2004 по 1 декабря 2005 года) 

• количество операций по R – 3 129 189 
• оборот - 3 043 418 416,00
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• Это бизнес, который целиком построен на новой, 
нетрадиционной инфраструктуре; 

• Крайне эффективные технологии, которые сильно 
снижают издержки по ведению бизнеса и 
чрезвычайно повышают удобство работы. 
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Сервис «SoftActivation». Продажа програм. 
Этапы работы:
• Программист 

регистрируется на 
сервисе «SoftActivation»; 

• Программист 
регистрирует программу 
на сервисе 
«SoftActivation»;

• Программист продает 
программу за единицы 
WM напрямую или через 
сервис Digiseller;

• Покупатель регистрирует купленную программу на сервисе 
«SoftActivation»;

• При регистрации программа привязывается к кошельку 
покупателя.



Декабрь 2005

Сервис «Публикант». Продажа книг. 
Этапы расчетов.
• Писатель 

регистрируется на 
сервисе 
“Публикант”;

• Писатель 
защищает книгу и 
при желании 
устанавливает 
демо-режим;

• Читатель 
бесплатно 
скачивает демо-
версию книги;

• Если книга ему нравится, он может оплатить ее  стоимость и 
читать дальше;

• Все издержки Писателя  — это верстка и оформление книги.
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Сервис «Публикант». Продажа книг через 
систему WebMoney Transfer.

• Без рынка электронных платежей подобные сервисы 
не могли бы существовать в принципе.

•    Через наш сервис продают свои книги такие писатели, как 
Лукьяненко, Буркин, Казаков.
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Сервис MestCom.ru. Продажа рекламы и 
рекламных площадей в сети Интернет.

На данный момент объем этого рынка составляет 
1 миллион WMZ в месяц.
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Сервис MestCom.ru. Продажа рекламы и 
рекламных площадей в сети Интернет.

Продавец:
• Регистрируется в сервисе MestCom.ru;
• Размещает на своем сайте в местах, где будет продаваться 

реклама, специальный код;
• Указывает цену и условия размещения рекламы на рекламных 

местах и выставляет их на продажу на сервисе;
• До тех пор, пока реклама не куплена, на этих местах 

показывается любой произвольный баннер, заданный 
продавцом или баннер баннеробменной сети.

Покупатель:
• Заходит на сайт MestCom.ru;
• Выбирает желаемые места размещения рекламы исходя из 

нужных ему условий: цена, статистика, тематика и пр.;
• Загружает рекламные баннеры или тексты;
• Оплачивает рекламную компанию;
• На сайте продавца автоматически начинается показ рекламы 

покупателя;
• После завершения рекламной компании средства, 

вырученные за рекламу, переводятся на счет продавца.
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Количество хостинговых фирм, строящих свой 
бизнес на WM, растет с каждым днем. 
• Хостинг  крайне 

неудобно оплачивать 
традиционными 
способами;

• Электронные 
платежи – это 
удобное средство 
расчета такого рода 
покупок;

• Системы 
электронных 
платежей WM 
обеспечили бурный 
рост рынка 
хостинговых услуг в 
России;• Провайдеры не спешат выводить электронные средства из системы, 

а используют их для дальнейших расчетов;

• Электронные платежи становятся одним из основных средств расчетов 
внутри провайдерского рынка;

• Оборот на этом рынке составляет около 1 миллиона WMZ в месяц.
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Сервис Digiseller. Купля-продажа цифрового 
продукта. Интернет-магазины.

• Продавец при помощи сервиса Digiseller может превратить
свой сайт в полноценный магазин по продаже цифровых
 товаров.
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Сервис Digiseller. Купля-продажа цифрового 
продукта. Интернет-магазины.

• Сервис Digiseller берет на себя 
обязательство доставить электронный товар 
покупателю, который его оплатил;

• Продавец оставляет свой товар на сервере 
Digiseller, покупатель передает продавцу 
платежные средства;

• Покупатель забирает товар с сервера 
Digiseller по факту  оплаты;

Кроме того, Digiseller — масштабируемый 
сервис.
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Рынок он-лайн игр, Интернет - казино и 
букмекерства и электронные платежи.

• Игорный и букмекерский рынок в сети Интернет не 
может существовать без электронных платежей;

• В ходе таких игр всякой игровой экипировки 
закупается на тысячи WMZ. 

Центр обмена WM представлен в виде голубой 
палатки:
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Краткое резюме
Бизнес-среда WM Transfer дает возможность полностью 

автоматизировать управление компанией и проведение 
расчетов.

 
Платежные средства, поступившие в магазин, мгновенно 

распределяются между:
• поставщиками товара; 
• логистической компанией, предоставляющей склады; 
• PR-агентством, которое привело покупателей на сайт 

магазина; 
• компанией, доставившей товар конечному потребителю; 
• сотрудниками магазина в виде зарплаты;
• На всех этапах деньги не требуют обналички. Все расчеты 

производятся в электронном виде. Чистую прибыль владелец 
или владельцы магазина в виде дивидендов тоже получат 
электронно, и тут же электронно, в режиме on-line же решат, 
куда ее дальше направить;

Это не фантастика. У нас есть средства и сервисы, которые все 
это обеспечивают, и достаточно много компаний, которые, 
пользуясь этими сервисами полностью перешли на 
электронную форму работы. 


