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Блок–схема   –   графическое  изображение  алгоритма.
Блок – схема  алгоритма  состоит  из  фигур (блоков), обозначающих  отдельные  
действия  исполнителей, и стрелок, соединяющих  эти  блоки  и  указывающих  на  
последовательность  их  выполнения. Внутри  каждого  блока  записывается  
выполняемое  действие.


