




• Участники игры: 2 команды из числа 
учащихся 6-8 классов;

• Ход игры: состоит из 3 туров

• 1 тур – «Гимн»;

• 2 тур – «Флаг»;

• 3 тур – «Герб»



1. Вопросы по очереди то одной, то другой команде задает ведущий;
2. За каждый правильный ответ выдает орден, за неточный ответ любой
 другой символ по усмотрение.
 3. В каждой команде работает консультант, который фиксирует точные
ответы и предоставляет слово своим участникам. 
4. По каждому туру составляется по 8-10 вопросов. 
5. Итоги подводятся подсчетом количества, полученных орденов и 
символов.








