
Битвы человечков!
Презентация

разработки игры



Описание

▪ Иногда, на уроках в школе нечего 
делать. Что тогда делать? Один из 
вариантов – порисовать!
▪ В начале игры нужно нарисовать себе 

персонажа и дать ему оружие. Затем 
начинаются битвы и задания!



Снимок из среды разработки



Окно рисования



Окно битвы



Главное окно приложения



Окна настроек



Написано >500 строчек кода!



Все данные хранятся в БД



Администратор – читер ☺



Работа приложения



От автора
▪ Сроки релиза называть пока рано. Сделать 

надо ещё очень много. Но к концу учебного 
года по-любому доделаю хотя бы первую 
версию.
▪ Хочу поблагодарить всех программистов, но в 

особенности авторов таких облегчающих 
работу вещей, как Flash, ВКонтакте API, 
Denwer.
▪ Увидимся в блоге и на сайте: 

http://kozalo.narod.ru/
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