
ИНФОРМАЦИОННЫЕ 
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Урок 28
Тема: ГРАФИЧЕСКИЙ РЕДАКТОР

Paint



Окно графического редактора 
Paint





Практическая работа

■ Создать данный 
рисунок на экране 
в 

Программе Paint.





































ВНИМАНИЕ

Физзарядка
для глаз

















ВНИМАНИЕ

■Физкульт-
■минутка















КАК ВАМ ПОНРАВИЛАСЬ ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА?


