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Определение

Интерфейс – совокупность средств и правил, 
обеспечивающих взаимодействие между 
человеком и компьютером

Пользовательский интерфейс – средства, 
которые позволяют пользователю комфортно 
управлять программами и оборудованием.



Командный интерфейс
•команда подавалась с 
помощью 
последовательности 
символов(командной 
строки)

•компьютер сопоставлял 
поступившую команду с 
имеющимися в его памяти 
набором команд

•выполнялось действие, 
соответствующее 
поступившей команде



Графический  интерфейс

•подводить курсор к той 
или иной части экрана

•выделять на экране имя 
файла или команду 
другим цветом

•оперировать 
выделенными данными 
независимо от других



Объектно-ориентированный
  интерфейс

•все объекты представлены 
в виде значков

•оперирование объектами 
осуществляется в окнах

•основным элементом 
программного управления 
является меню

•основным элементом 
аппаратного управления 
является мышь



Управление мышью

Указатель мыши – небольшой графический 
объект, который перемещается по экрану при 
движении мыши.

Контекстная чувствительность – различные 
виды указателя мыши



прием назначение

Зависание

Щелчок

Двойной щелчок

Щелчок правой 
кнопкой мыши
Перетаскивание

Протягивание


