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Тренажёр лексики в предметной области.
Инструкция по применению

1. Скачать исполняемый модуль " Тренажёр"  и соответствующий файл зашифрованной базы (рис 1.) 
предметной лексики (Компетентность) в отдельную папку на локальный компьютер (через контекстное меню). 
2. Затем запустить Тренажёр. 
3. Выбрать зашифрованную базу лексики.
4. Начать тестирование путём нажатия мышкой на буквы виртуальной клавиатуры (рис. 2).
5. Начинать и продолжать тестирование можно с произвольного уровня (после заполнения всех ячеек уровня, 
рис. 3).
6. Уровень компетентности определяется общим количеством нажатий (чем меньше число нажатий, тем выше).
Примечание. 
1. В тренажёре реализовано: слова, разделённые дефисом; устойчивые словосочетания, т.е. слова, 
разделённые пробелом, буква "Ё". 
2. Длина проверяемой лексической единицы от 3 до 20 символов, включая пробелы.
2. Тестирование возможно с любого уровня, после заполнения которого осуществляется переход на самый 
низкий незаполненный уровень.
3. Результат тестирования - отношение числа правильно определенных букв к общему числу нажатий на 
клавиши виртуальной клавиатуры. 
4. В проверяемую тематическую лексику включены наряду с существительными включены прилагательные, 
характеризующие специфику применения термина в предметной области.
5. Общее количество проверяемых лексем в предметной базе зависит от предметной области и  уровня 
обучения (демо, базовый и углубленный уровень), например для темы "Интернет 
зависимость"  - более 330 слов в более 210 строках (лексемах).
6. Для предварительного ознакомления с тезаурусом Тренажёра можно смотреть соответствующие 
тематические файлы "Лексика" на соответствующих тематических сайтах ЦДОД "Эврика", например на сайте 
"Дистанционный конкурс. Интеллектуальные игры. 
Суперэрудит" (http://www.odc-supererudit.narod2.ru).
PS. Желаем успеха!
Лучший Ваш результат тестирования пришлите на почту сайта для публикации. 



Пользовательский интерфейс «Тренажера -20»
• Виртуальная клавиатура

• Использование мыши

• Объём – 207 символов

• Число лексем -18

• Произвольный режим 
выбора строки

• Автоматический переход 
на более высокий уровень

• Автоматический подсчёт 
общего числа нажатий (Н)

• Автоматический подсчёт
уровня  Компетентности:

IQ = М / Н, где М – 
минимально возможное 
число нажатий



Пример использования Тренажера 
по теме "Интернет зависимость"

• Продуктивный 
алгоритм 
шифрования и 
дешифрования

• Использование 
заглавных букв 
для шифрования

• Использование 
месторасположения 
буквы в лексеме

• Двуязычный режим 
шифрования:

• русская раскладка

• латинская 
раскладка

• кодировка ANSI 



ПАТАЛОГИЯЛЮБОВНЫЙ АДДИКТИНТЕРНЕТ ВАМПИРИЗМВИРТУАЛЬНЫЙ ТЕЛЕФОН

ПАРОЛЬЛОГИНИНТЕРНЕТ ВИРТУАЛЬНЫЙ СЕКС

ОЩУЩЕНИЕ ПОТОКАЛИЧНЫЙ КОНТАКТИНТЕРЕС К БУДУЩЕМУВИРТУАЛЬНЫЙ ПОКЕР

ОФ-ЛАЙНЛИЧНЫЕ ПРОБЛЕМЫИГРАВИРТУАЛЬНЫЙ МИР

ОФИЦИАЛЬНЫЙ ДИАГНОЗЛИЧНОСТЬЗДОРОВЬЕВИРТУАЛЬНЫЕ ДЕНЬГИ

ОТНОШЕНИЯЛИЧНОЕ ОБЩЕНИЕЗДЕСЬ И СЕЙЧАСВИРТУАЛЬНАЯ ЖИЗНЬ

ОТДЫХЛИЧНАЯ ГИГИЕНАЗАВИСИМЫЙ ЧЕЛОВЕКВИДЕОФИЛЬМЫ

ОПАСНОСТЬКУЛЬТУРНОЕ ЯВЛЕНИЕЗАВИСИМОСТЬВИДЕО

ОНЛАЙНОВЫЙ АУКЦИОНКУЛЬТУРА ОБЩЕНИЯЗАВИСИМАЯ ЛИЧНОСТЬВЕБ-САЙТ

ОНЛАЙН ЗНАКОМЫЕКРУГЖИЗНЬ В СЕТИВЕБ

ОН-ЛАЙНКОНСЕРВАТИЗМЖИЗНЬВАЖНЫЕ ДЕЛА

ОНЕМЕНИЕ РУКИКОМФОРТНОЕ СОСТОЯНИЕЖЕНА С РЕБЕНКОМВ КОНТАКТЕ

ОЖИВЛЕНИЕКОМПЬЮТЕРНЫЕ ДЕТИЖАЛОБЫ ОКРУЖАЮЩИХБЫТОВАЯ ЖИЗНЬ

ОДНОКЛАССНИКИКОМПЬЮТЕРНАЯ ВДОВАЕДА ЗА КОМПЬЮТЕРОМбот

ОБЩЕНИЕ ОН-ЛАЙНКОМПУЛЬСИВНЫЙ ДРУЗЬЯБОНУСЫ

ОБЩЕНИЕ В ЧАТАХкодДРУГБОЛЬ В КИСТИ РУКИ

ОБЩЕНИЕКИБЕРСЕКСДОСТУП К ИНФОРМАЦИИБОЛИ В СПИНЕ

НОВАЯ ЛИЧНОСТЬКИБЕРРАССТРОЙСТВОДОЗИРОВАННОЕ ОБЩЕНИЕБОЛЕЗНЬ

НЕХИМИЧЕСКАЯ БОЛЕЗНЬКИБЕРПРОСТРАНСТВОДЕПРЕССИЯБЛОГЕР

НЕПРЕОДОЛИМЫЙКИБЕР-ОТНОШЕНИЕДЕНЬГИ НА ИНТЕРНЕТБЛОГ

НЕОГРАНИЧЕННЫЙ ДОСТУПКИБЕРМИРЫДЕЗАДАПТИРОВАННЫЙБЕСПОКОЙСТВО

НАРУШЕНИЯ СНАКАЧАТЬ ФАЙЛЫГУГЛБЕЗУСПЕШНЫЕ ПОПЫТКИ

НАПАРНИККАРПАЛЬНЫЙ КАНАЛГРУППОВЫЕ ИГРЫБЕГ

НАВЯЗЧИВОЕ ЖЕЛАНИЕИНТЕРНЕТ-ОДЕРЖИМОСТЬГИГИЕНААНОНИМНОСТЬ ЛИЧНОСТИ

НАВИГАТОРИНТЕРНЕТ-ОБРАЗОВАНИЕВЫХОД ИЗ ИНТЕРНЕТАНОНИМНОСТЬ В СЕТИ

МУЖ С КОМПЬЮТЕРОМИНТЕРНЕТ-ЗАВИСИМОСТЬВХОД В ИНТЕРНЕТАЛКОГОЛЬ

МОЙ МИРИНТЕРНЕТ-АДДИКЦИЯВРЕМЯ В СЕТИАЗАРТНЫЕ ИГРЫ

МОЗГИНТЕРНЕТ ШОППИНГВОСПРИЯТИЕ ИНТЕРНЕТААДДИКТИВНАЯ ЛИЧНОСТЬ
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http://www.slideshare.net/aamchv/ss-11939932 


