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Особенности проекта

❑ Игра для социальных сетей
❑ Жанр – симулятор армейской жизни
❑ Тонкий юмор
❑ Простой и интересный геймплей 
❑ Уникальный режим «игрок против 

игрока»
❑ Простая и понятная система 

монетизации

Уникальные виральные программы
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Игра для социальных сетей

          API ВКонтакте, Одноклассники, Мой Мир, Facebook 
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Жанр - симулятор армейской жизни

❑ Игроку предстоит пройти путь от новобранца до опытного 
бойца

❑ Игра озвучена известным профессиональным актером 
❑ Качественная и стилизованная графика
❑ Тонкая настройка внешнего вида персонажа
❑ В игре более 250 уникальных предметов одежды. 

Возможность собирать боевые комплекты.
❑ Более 10 регионов с большим количеством интересных 

заданий
❑ 12 оригинальных, эпических боссов
❑ 30 комплектов коллекций
❑ Средства разработки сервер-сайт С++, клиент-сайт flash action 

script 3

Продуманный игровой баланс
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Тонкий юмор

• В игре множество элементов юмора

• За счет юмора игроки могут расслабиться и отдохнуть в 
игре

Уникальная атмосферность 
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Простой и интересный геймплей

❑ Основа игровой механики базируется на принципах 
популярной игры «Mafia Wars» в Facebook

❑ Простой и интуитивно понятный геймплей
❑ Качественная стилизованная графика
❑ Ежедневные задания
❑ Массовые бои игроков с боссами
❑ Рейтинговая система «игрок против игрока» по принципу 

«три в ряд»
❑ Взаимодействие с друзьями дает дополнительные 

возможности

Успешная игровая механика
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Уникальный режим «игрок против 
игрока»

❑ Основа игровой механики «три в ряд»
❑ Возможность сражаться с друзьями
❑ Асинхронный бой
❑ Бой в режиме реального времени
❑ Возможность быстрого поиска противника
❑ Выпадение ценных предметов 
❑ Разнообразные боевые и защитные умения
❑ Влияние брони на результат боя

Система удержания игроков в игре 
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Простая и понятная система монетизации

❑ Система Free-to-play: любой пользователь может играть без 
внесения денежных средств

❑ В основе монетизации продажа игровой валюты
❑ Усиление монетизации за счет цикличной системы 

внутриигровых акций
❑ Использование платежных возможностей социальной сети
❑ Возможность пополнить игровой счет посредством Web 

money, Qiwi кошелек, RBK Money, Intellect Money, 2pay.ru, 
contact, Moneta.ru, деньги online, Visa Master Card, 
Деньги@mail.ru, Яндекс.Деньги, Единый кошелек, оплата через 
терминалы, мобильные платежи

              Масштабируем монетизацию



{
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INSOLLO entertainment - динамично развивающаяся компания, 
работающая в сфере информационных технологий, была основана в 
2008 году. 

Основное направление деятельности - издание и продюсирование 
популярных видов онлайн проектов -браузерных MMORPG 
(Massively multiplayer online role-playing game) и социальных игр, 
используя технологии  HTML, CSS, Python, JavaScript и Flash.

Наш контактный телефон: (044) 593 14 30
По всем вопросам пишите нам: info@insollo.com

 

На всех платформах 


