
браузерная ММОРПГ в постапокалиптическом сеттинге



Жанр: браузерная походовая ММОРПГ
Издатель: INSOLLO Entertament

• Игра не требует закачки клиента.
• Высокая степень персонализации модели: большой выбор лиц, отображение брони и оружия 

на модели во всем их разнообразии.
• Три игровых класса, подразумевающих три разных тактики прохождения игры, особые 

умения, приемы и возможности.
• Возможность выбрать игру за одну из трех расовых фракций или остаться нейтральным 

игроком.
• Высокий уровень графики, реалистичная интерактивная анимация, оригинальный концепт 

персонажей и карт.
• Три мирных профессии, крафт которых реализован через три разных миниигры.
• Гексагональное поле боя.
• Групповой бой, включающий до 30 участников (как реальных игроков, так и мобов).
• Большое разнообразие поведения искусственного интеллекта, от трусливого до 

сверхагрессивного.
• Особые умения, которые открывают огромные возможности для тактических действий в бою.
• Более сотни интересных заданий.
• Уникальная и разнообразная фауна игрового мира.
• Режим глобальной, боевой и городской карт.



Глобальная карта
• Фотореалистичный рельеф 

местности
• Более 15 разновидностей 

ресурсов (металлы, белковые 
шахты, схроны электроники)

• Более 50 разновидностей 
монстров (животные, 
гуманоиды трех расс, роботы)

• Более 5 разновидностей 
ландшафта, которые влияют 
на перемещение по 
глобальной карте и обладают 
индивидуальными 
особенностями

• Объекты на карте, 
нуждающиеся в исследовании 
(руины, спорные ресурсные 
точки)

• Четыре основных города



Города
• Четыре основных города, 

обладающих расовыми 
особенностями

• Интерактивная 
анимированная подложка

• Разнообразные здания, 
имеющие собственные 
функции и предназначение

• Анимированные 
интерактивные НПС, 
отличающиеся яркой 
внешностью и характером

• Магазины, лаборатории, почта 
и аукцион, доступные в 
городах

• Доступ к арене и медицинской 
помощи

• Возможность перемещаться 
между городами с помощью 
глейдера (мгновенно) или 
через глобальную карту



Бой
• Боевые карты, обладающие 

привязанным к глобальной 
области ландшафтом

• Препятствия, влияющие на 
боевой процесс 
(простреливаемые и 
непростреливаемые)

• Реалистичные условия боя 
(пристреливаемость, позиции 
стрельбы, маневрирование)

• Активные способности, 
влияющие на ход боя (бафы и 
дебафы)

• Возможность массового ПвП 
(4 команды по 5 игроков)

• Масштабные ПвЕ бои
• Использование гранат, 

различных типов патронов и 
возможность смены оружия в 
бою



Персонаж
• Богатые возможности 

персонализации (выбор пола 
и внешности)

• Динамическая внешность 
персонажа – оружие и броня 
отражаются в реальном 
времени

• Три возможных класса 
развития – скаут, штурмовик и 
солдат

• Три возможных мирных 
профессии – биолог, электрик 
и оружейник

• Три доступных расовых 
фракции, фракционная 
репутация и фракционные 
бонусы

• Пять доступных веток 
прокачки способностей для 
каждого класса

• Возможность смены расы со 
сменой куклы



Монетизация
• Система монетизации, 

реализованная через 
микроплатежи

• Вторая игровая валюта – 
энерго – покупаемая за 
реальные деньги

• Энерго-магазин, доступный из 
любой точки карты и в бою 
(обычный магазин доступен 
только в городе)

• Энерго-сервисы, 
облегчающие геймплей 
(гравитационная тележка, 
стимуляторы, улучшенная 
броня и оружие)

• Возможности премиум-
аккаунта – увеличение 
количества получаемого 
опыта и лута, дополнительные 
сервисы (моментальная почта, 
универсальный банк и т.д.)


