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Внимание!

Экран может работать в текстовом и графическом режиме 1

переход в графический режим - SCREEN <mode>  2

В графическом режиме используется 16 цветов (0 – 15)3

Максимальное разрешение экрана – 640 x 430 точек4
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Для рисования можно использовать 

следующие операторы: 
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 Пример: использование LINE 

CLS
SCREEN  12
REM использование LINE
LINE (10, 10)- (200, 10)
LINE (10, 20)- (200, 40),2, B
LINE (10, 50)- (200, 70), 2, BF
END
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 Результат работы программы: 

Press any key to continue
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Построение окружности

Text

Text

Text

Text

Text

Для построения окружности используется оператор CIRCLE.
Запись оператора в общем виде: CIRCLE (x, y), R
Где: 
x, y -  координаты центра окружности;
R – радиус окружности

R
(x, y)
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Пример: использование CIRCLE

Concept
Text

Text

Text

Text

Text

Text

CLS
SCREEN 12
CIRCLE (320, 210), 100
END
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Результат работы программы:

Press any key to continue
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Задание
Написать программу, выводящую на экран изображение 

«Снеговик»
Результат работы программы: 
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