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Определение и цель создания

   Прототип – легко поддающийся 
изменению эскиз (модель, имитация) 
по крайней мере части 
пользовательского интерфейса нового 
продукта

   Иногда различают прототипы 
(prototypes) и макеты (mock-ups)

   Прототип – инструмент 
конструирования

   Основная цель создания прототипа – 
устранение неясностей



Зачем нужны прототипы?

◊ экономят затраты: позволяют выявить 
проблемы и найти их решения на ранней 
стадии проекта (Я. Нильсен: «На поздних 
стадиях проекта испытания улучшают 
интерфейс примерно на 100%, в то время как 
на ранней стадии можно достичь 1000% и 
даже больше»)

◊ конкретны: позволяют перейти от 
абстрактных рассуждений к общему для 
команды разработчиков пониманию проблем 
и вариантов их решения

◊ стимулируют поиск альтернатив и 
выполнение итераций: приводят к принятию 
наилучших дизайн-решений

◊ способствуют активному, раннему и 
глубокому вовлечению пользователей в 
разработку продукта

◊ являются важным (хотя и не завершающим) 
этапом в процессе формулирования 
требований к продукту



Точность воспроизведения 
(fidelity)

◊ Варьирует от выполненных 
вручную эскизов на бумаге до 
компьютерных программ, 
работающих с реалистичными 
данными и сообщениями и 
позволяющими пользователю 
выполнять какие-либо 
конкретные задачи



Прототипы с низкой точностью 
воспроизведения – преимущества

◊ низкозатратны, быстры в изготовлении, без 
труда поддаются изменениям

◊ позволяют легко перейти к альтернативным 
вариантам прямо в ходе тестовой сессии

◊ используют общеизвестные инструменты, не 
требуют специальных знаний

◊ хорошо работают в ситуациях, когда 
требуется проверка принципиальной 
работоспособности концепции или метафоры

◊ позволяют участвовать в создании прототипа 
всем членам команды разработки

◊ стимулируют пользователя продуцировать 
больше обратной связи, поскольку прототип 
выглядит более «пластичным», поддающимся 
изменениям



Прототипы с низкой точностью 
воспроизведения – недостатки

◊ демонстрируют только часть 
окончательного функционала

◊ то, что было «нарисовано», может 
оказаться технически нереализуемым

◊ в конечном итоге идут «в корзину»
◊ ограниченно пригодны для 

проведения ю-тестирования
◊ требуют участия человека, который 

имитирует работу компьютера
◊ могут испытывать недостаток 

«очевидной валидности», так что 
пользователи могут отнестись к 
прототипу недостаточно серьёзно



Прототипы с высокой точностью 
воспроизведения – преимущества

◊ пользователи могут непосредственно 
с ними работать

◊ обычно покрывают больше 
функционала и пользовательских 
задач, нежели прототипы с низкой 
точностью воспроизведения

◊ выглядят более похожими на 
окончательный продукт

◊ если выполнены с использованием 
средства, которое имеет выход в 
программный код, то подтверждают 
осуществимость окончательного 
продукта

◊ могут быть использованы в 
маркетинге как демо-версии продукта



Прототипы с высокой точностью 
воспроизведения – недостатки

◊ затратны в изготовлении, требуют 
много времени на создание

◊ требуют знания средства 
прототипирования

◊ могут породить у заказчика 
неадекватные представления о 
степени готовности продукта (в 
сторону завышения)



Прототипирование в VB

◊ Пример формы



Программирование (1)

◊ Вызов диалога

◊ Закрытие диалога



Программирование (2)

◊ Заполнение грида


