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Отчет команды 

Hi-Tech



Список членов команды 

� Иванов Максим – капитан команды.
� Косарева Анастасия – член команды.
� Оглезнева Яна – член команды.
� Мокрецова Марина – член команды.
� Адгезалова Эсмира – член команды.



О команде
Команда была организована в октябре 2005 года. 

Количество членов команды было 11 человек. Затем 
в ноябре произошло деление команды на две части. 
В команде Hi-Tech остались пять человек, которые 
согласны с принципами  группы по реализации 
проектов.
Все члены команды – инициативные и 

целеустремленные личности. Многие успевают не 
только учиться и выполнять требования 
образовательных курсов, но и участвовать в 
разнообразных мероприятиях, посещать организации 
вне учебной деятельности.



Проект серии лекций по 
обучению студентов

Для реализации проекта в УрАГС был специально приглашен 
известный предприниматель Екатеринбурга А.Е.Спасский. С 
ним была достигнута договоренность о прочтении им серии 
лекций в Академии для студентов по разнообразным темам. 
29 ноября была проведена первая лекция под названием «Как 

стать гением простому человеку на 15 минут в день». Лекция 
была посвящена учению о политическом маркетинге и 
разнообразным стратегиям достижения успеха. На лекции 
присутствовали 21 человек, студенты с 1 по 5 курсы. Лекция 
состояла из двух частей: первая длилась два часа и включала 
теоретический материал, вторая – один час и проводилась в 
форме тренинга. По итогам лекции студенты остались 
довольны, и половина из них изъявили желание приобрести 
книги, которые написал предприниматель.
Следующие две лекции будут проводиться в середине декабря 

и в начале января.
Темы лекций продолжат смысл первой – учение студентов 

науке о политическом маркетинге и выработке своих жизненно 
эффективных стратегий достижения успеха. 



Проект серии статей для 
обучения школьников

Проект был организован по личной инициативе 
капитана команды. Т.к. на тот момент Иванов Максим 
являлся учеником гимназии «Корифей». С 
директором гимназии была достигнута 
договоренность о создании на сайте гимназии 
www.koriphey.ru проекта MAXIMUM, в котором бы 
публиковались статьи для гимназистов. 
Статьи посвящены разнообразным темам: 

экономика страны,  макроэкономика других стран, 
школьный бизнес, примеры успешных бизнесов, 
освящение продуктов высоких технологий, 
автомобильный бизнес и т.д. Начало проекта было 
положено в феврале 2005 года на данный момент на 
сайте размещены 6 статей, написанных капитаном 
команды. Столько же статей написано и будет вскоре 
размещено.



Страница со статьями



Статья про Китай и Японию



Проект экономической 
карточной игры

Этот проект мы собираемся реализовывать в 
течение будущих двух лет. Суть проекта – создание 
карточной игры с экономическим уклоном. Игра будет 
основана на принципе подобных фантазийных игр, 
такого рода как Magic: The gathering и других 
подобных игр. Преимущество подобной карточной 
игры в том, что рыночная ниша игры с экономическим 
уклоном абсолютно пуста, в то время, как игры с 
фантазийным уклоном имеются в большом 
количестве.
На данный момент разрабатываются основные 

принципы игры, правила. 



Примеры карт нашей игры

 



Проект проката фильмов
Этот проект реализуются в ближайшие месяцы. Суть 

проекта в организации проката СD-дисков в УрАГС с 
кинофильмами. На диске будет один фильм и, кроме 
того, один видеоролик длиной в 5-10 минут, который 
бы повествовали об основах бизнеса, 
предпринимательства и экономики. Видеоролик мы 
будем записывать сами и придумывать к нему 
интересный сюжет, чтобы у клиентов проката было 
желание смотреть видеоролик помимо основного 
фильма.
На данный момент мы имеем оборудование для 

копирования дисков и съемки видеороликов. 
Остается разобраться с правовыми нюансами и 
обучиться монтировать видео. 


