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Введение в тему

     Работа с аутсорсерами становится неотъемлемой частью любой 

девелоперской компании 

• Что такое аутсорсинг

• Виды аутсорсинга
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Преимущества использования 
аутсорсинга

      Использование аутсорсинга в разработке игр обеспечивает 

стратегическое преимущество компаниям, его использующим 
    Гибкость:

• Сроки 

• Цена

• Качество
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Использования аутсорсинга: 
недостатки 

• Необходимость высококачественного менеджмента

• Проведение подготовительной работы

• Дополнительные риски

 Проведение подготовительной работы – гарантия успешного
 сотрудничества с аутсорсерами!
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Ситуация на русскоязычном 
рынке аутсорсинга

• Количество предложений: среднее

• Качество предложений: низкое

• Ценовой диапазон
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Перспективы развития 
русскоязычного рынка 
аутсорсинга

      

• Прогноз – рост рынка

• Увеличение кол-ва предложений

• Повышение спроса на аутсорс высокого качества

• Тенденция развития – аутсорсинговые студии
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Общемировой рынок 
аутсорсинга

      

• Влияние мирового рынка на русскоязычный

• Ценовой диапазон рынка
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Необходимый процент 
аутсорсинга

      

• Зависит от ресерча, проведенном в процессе предпродакшн

• Зависит от количества найденных аутсорсеров

Планирование - залог успешной работы с аутсорсингом.
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Основные риски связанные с 
аутсорсингом и их минимизация (со 
стороны заказчика)

• Необходимость получения авторских прав

• Договор о неразглашении информации 

• Тестирование на качество работы

• Соблюдение сроков исполнения работ

• Необходимость планирования деятельности по аутсорсингу

• Составление базы аутсорсеров и ее регулярный апдейт
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Основные риски связанные с 
аутсорсингом и их минимизация (со 
стороны подрядчика)

      

• Четкость постановки задачи и критерии ее оценки 

• Финансовые договоренности

• Договоренности по срокам исполнения заказа

• Получение всех необходимых исходным материалов
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Сравнительные особенности 

использования разных аутсорсеров       

Физические лица 
и 
юридические лица
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+-Универсальность

-+Цена

+-Надежность

Юридические 
лица

Физические 
лица



Нивальский опыт 

использования аутсорсинга 
      

• Есть проблемы во взаимоотношениях

• Поиск оптимальных вариантов сотрудничества

• Организация собственной работы с аутсорсерами

• Необходимость ведения базы аутсорсеров.

• Активное сотрудничество с зарубежными аутсорсерами
     Менеджеры Нивала понимают всю важность налаживания работы с 

аутсорсингом для компании, по-этому постоянно стремятся 
оптимизировать работу с внештатниками.  
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Рецепты

      

• Их нет ☺
• Нужно исходить из специфики работы своей компании
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