
















Классы в C#
• Ссылочный тип, определенный пользователем (аналогично 

языкам C++ и Java)
• Единичное наследование классов
• Множественное наследование интерфейсов
• Члены (элементы) класса: 
    - константа, поле, метод, оператор, конструктор, деструктор;
    - свойство, индексатор, событие;
    - статические и инициализированные члены.
• Доступ к членам класса (public, protected, 

private(по умолч.),internal,protected internal)
• Инициализация – посредством оператора new
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Преимущества и недостатки объектных теорий
Преимущества: 
• интуитивная близость произвольной предметной области;
• возможность моделирования сколь угодно сложной 

предметной области;
• событийно-ориентированный подход; 
• высокий уровень абстракции;
• возможность повторного использования описаний;
• параметризация методов обработки объектов
Недостатки: 
• сложность тестирования и верификации программ






