
Приложение к программе.
Практическая тетрадь.



Технические требования

� Программа выполнена в технологии “Adobe Flash 8”.

� Не требует инсталляции на компьютере.

� Работает в ОС Windows XP, Windows Vista.



Программа состоит из 2-х разделов:
1. теория
2. практика



В разделе «Теория» учащиеся получают теоретические
(лекционные)
 знания по предмету.



Знания каждого теоретического раздела
 подкрепляются соответствующим
 практическим заданием.
.

Упражнение
 «Создание аллеи».



Выполненное задание.



Технология выполнения задания

� Технология выполнения задания не составляет трудности у 
учеников. В программе использована технология системы 
Windows - «взять и нести». Кроме того программа 
представляет собой конструктор по типу «лего». Знакомый 
интерфейс сразу дает возможность ученикам приступить к 
выполнению практических упражнений.



Примеры практических заданий.
Создание схемы регулярного парка.

Исходный материал
Выполненное задание



Создание схемы усадьбы

Исходный материал

Выполненное задание



Применение

Программа позволяет:
�     Сохранять выполненные работы
�     Распечатывать созданные схемы
�     Cоздать портфолио ученика

Программа может использоваться в компьютерном 
классе при работе группы учеников, а также с 
электронной доской при объяснении материала 
учителем.


