
Учебные курсы

Учебный курс ППО СПО

Волшебный компьютер MS Office 2000 и 
выше 

OpenOffice.org
+ +

Занимательное ЛОГОзнание
35 часов, 5—7 кл.

MSWLogo
+ +

Увлекательные уроки 
программирования. Pascal
70 часов, 8—9кл.

Borland Pascal 7.0, 
Turbo Pascal 7.0, 
Free Pascal 2.0 
(или выше)

Borland Pascal под 
DosBoxкласс 

+ +

Объектно-ориентированное 
программирование
70 часов, 10—11 кл.

Borland Developer 
Studio 2006 и 
выше

  Lazarus

+ +

Программирование на языке Си
70 часов, 10—11 кл.

Turbo C 
+



Цели обучения

• понять значение алгоритмизации как метода 
познания окружающего мира, принципы 
структурной алгоритмизации;

• овладеть базовыми понятиями теории алгоритмов;
• научиться разрабатывать эффективные алгоритмы 

и реализовывать их в виде программы;
• научиться отлаживать и тестировать программы, 

делать выводы о работе этих программ.

Цели обучения по направлению «Программирование»:



Занимательное ЛОГОзнание

Курс Занимательное ЛОГОзнание 
предназначен для школьников 5-7 классов. 

Рекомендуется как  пропедевтический для 
курса «Алгоритмизация и 
программирование на языке Pascal». 

Входит в сертификат Образовательные 
программы I («начального») уровня 
обучения.



Занимательное ЛОГОзнание

Учащийся получит навыки:
• составления алгоритмов и реализации их 

исполнителем;
• в дальнейшем освоении программирования на  

Pascal, затем на Delphi.
Курс широко использует межпредметные связи:
• математика, чтение, русский язык, окружающий 

мир,  изобразительное искусство, музыка.



Занимательное ЛОГОзнание

Раздел 1. Черепашья графика
           Исполнитель Черепашка. Процедура. Расстояние и угол
           Циклический алгоритм
           Цвет. RGB-модель цвета
           Вывод текста. Атрибуты шрифта
Раздел 2. Программирование с Черепашкой
           Переменные. Параметры процедур
           Типы данных: число, слово, список
           Ветвление 
           Команды ввода-вывода
           Цикл «пока»
Раздел 3. Моделирование с Черепашкой
           Звук и анимация 
           Рекурсия
           3D-моделирование



Занимательное ЛОГОзнание

Раздел 1. Черепашья графика
Знакомьтесь, робот-Черепашка!

 



Занимательное ЛОГОзнание

Раздел 2. Программирование с Черепашкой 



Занимательное ЛОГОзнание

Раздел 3. Моделирование с Черепашкой



Занимательное ЛОГОзнание

Здоровьесберегающие технологии применяете Вы при 
обучении школьников 5-7 классов?

• Гимнастика на уроке
• Ограничение времени работы за компьютером
• Смена видов деятельности
• Все вышеперечисленные



Увлекательные уроки 
программирования Pascal

Курс Увлекательные уроки программирования (70 часов). 
Рассчитан на учащихся 9-11 классов. 

Курс входит в состав образовательных программ на 
получение сертификата "Программист" (10 класс). 



Увлекательные уроки 
программирования Pascal



Увлекательные уроки 
программирования Pascal

Раздел 1. Основы алгоритмизации
Раздел 2. Знакомство с Pascal
Раздел 3. Основные алгоритмические конструкции
Раздел 4. Структурированные типы данных

Структура курса



Увлекательные уроки 
программирования Pascal

Раздел 1. Основы алгоритмизации
Кубики, ступеньки, или Знакомство с исполнителем



Увлекательные уроки 
программирования Pascal 

Раздел 2. Знакомство с Pascal
              Структура программы на языке Pascal 
                 Числовые типы данных
                 Подпрограммы
                 Использование графического модуля



Увлекательные уроки 
программирования Pascal

Раздел 3. Основные алгоритмические конструкции

Циклы
Условный оператор. 
Оператор выбора
Средства отладки программ
Константы
Компьютерная анимация



Увлекательные уроки 
программирования Pascal

Раздел 4. Структурированные типы данных
Массивы 
Типизированные константы
Строковый тип данных
Записи
Файловый тип данных



Программирование на 
языке Си 

Курс Программирование на языке Си содержит 
исчерпывающие сведения касающиеся теоретических 
основ программирования, и массу практических 
заданий.



Программирование на 
языке Си 

Язык Си - первый шаг к серьёзному 
программированию 

Часть 1. Общие понятия языка Си
Часть 2. Основы языка Си
Часть 3. Математика в Си
Часть 4. Служба помощи и отладка 
программ
Часть 5. Графика
Часть 6. Логические операторы



Программирование на 
языке Си 

Компьютерные игры на языке программирования Си 
Часть 1. Меню и не только
Часть 2. Циклы и сложные 
программы
Часть 3. Мышиная возня
Часть 4. Служба помощи 
и отладка программ
Часть 5. Графика



Основы объектно-ориентированного 
программирования

Курс Основы объектно-риентированного 
программирования содержит исчерпывающие 
сведения касающиеся теоретических основ 
программирования, и массу практических заданий.

Курс построен так что обучение программированию 
основывается на написании различных полезных 
программ.

Курс входит в сертификат «Программист».



Основными целями курса являются:
• сформировать у школьников целостное представление 

о разработке приложений с помощью объектно-
ориентированных подходов в программировании;

• реализовать способности учащихся в ходе создания 
различных приложений;

• сформировать элементы информационной 
компетенции по отношению к знаниям, умениям и 
опыту создания приложений с использованием 
объектно-ориентированных технологий.

Основы объектно-ориентированного 
программирования



Основы объектно-ориентированного 
программирования

Курс можно изучить в двух различных средах:

В ОС Windows: Delphi, Lazarus

В ОС Linux: Lazarus



Основы объектно-ориентированного 
программирования

Курс построен так что первые шаги основываются на самых 
простых заданиях.



Основы объектно-ориентированного 
программирования

С усложнением создаваемых программ учащийся всё больше и 
больше знакомится с интерфейсом среды разработки и языком 
программирования



Основы объектно-ориентированного 
программирования

Постепенно переходя к созданию весьма                       
сложных — но очень интересных приложений.


