
• Что такое Premium?

• Как контентом мотивировать игрока к покупкам?

• Анализ Premium-контента на примере Zening.

• Как делаем мы?

• Заключение.

Графика для Premium игр.
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Как делаем мы?

• Концепция
• Скульптинг + Low-poly
• Анимация
• Рендеринг
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Заключение.

• Zening: 600К просмотров за все время существованяи 
игры, купленный за копейки контент, распил 
спонсорского бабла и потеря репутации как класса.

• Foyle: 7 млн просмотров за пол года, свой контент, много 
денег, и отличная репутация.


