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3 балла



3 балла

Устройство для вывода 
информации на бумагу.

Принтер 



Переход хода

ВИРУС!!!



2 балла



4 балла

Информация - это … 



2 балла

Сколько байт в Килобайте? 

1024 



Разгадайте ребус

3 балла
Память 



3 балла

Устройство ввода алфавитно-
цифровой информации.

Клавиатура 



4 балла



Разгадайте ребус

3 баллаДисплей  



3 балла

Назовите три основных 
информационных процесса?

Хранение
Передача

Обработка 



3 балла

Как называется основное 
электронное устройство 
компьютера, его “мозг”? ?

Процессор 



3 балла

Как называется вся 
совокупность программ, 

хранящихся на компьютере?

Программное обеспечение



3 балла

Главной частью системного 
программного обеспечения 

является…?

Операционная система



3 балла

Как называется ссылка, 
которая позволяет быстро 

перейти к просмотру раздела, 
на который указывает? 

Гиперссылка



клавиатура



курсор



задача



Веселая переправа.



Три девочки, каждая со своим отцом поехали на пикник. Они подошли к 
небольшой речке. 
У берега есть лодка, которая может перевозить не более двух человек за один 
раз. 
Требуется перевезти всех людей на другой берег. 

1.Правила: Девочки боятся оставаться с чужим отцом если рядом нет своего. 
2.Управлять лодкой могут все. 
3.Пустая лодка не плавает. 

Чтобы кого-то посадить в лодку или высадить из неё, нужно нажать на этого 
человека. 
Чтобы ехать, нужно нажать кнопку Go. 
Если девочка испугается и убежит, игру придётся начать сначала. Для этого 
нажмите Play again.



• Жабам нужно разойтись на этой узкой 
тропинке из камешков. Жаба может 
перепрыгнуть только одну. 

• Нажимайте на ту жабу, которая должна 
прыгнуть.

 
• Если прыгнуть больше некуда, то игру 

нужно будет начать заново. Для этого 
нужно нажать кнопку REINICIAR. 
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5 тур «Узнай пословицу»



«Задание капитанам»
 Необходимо 

найти 10 отличий 
на картинке. За 

каждый 
правильный 

ответ команда 
получает по 

одному баллу.






