PaspaboTka TpexmMepHOro UrpoBoro
ABMXKA AASl Urpbl noA Android
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HayuHbiM pykoBoanTeAb: BaneHTMH OHOCOBCKUM



O6 urpe

® [eHepaums ypoOBHSA NO pacTPOBOMY
M300paXKeHUIO

® MHoroypoBHeBOCTb

® [pexMepHbIM NMUKCEAbHbIN PU3NYECKNI
ABUXKOK

® YnpaBAeHME C MOMOLLLbIO aKCEAEPOMETPA



[ locTaHOBKa 32A24M

® Pa3paboTaTb UrpoBOM ABUXKOK,
BKAIOYAIOLLUI B cebs:
> OTPUCOBKY OObEKTOB Ha CLieHE
> ABUXKeHUe ynpaBasieMoro obbekTa
> OcBellLeHMEe YPOBHS

© OI'ITMMM33.LI.M}O OTPUCOBKH



TexHoAOrIMU

® Java
® Android
® OpenGL



ApXUTEKTYpa NpOrpaMmbil

® Pattern MVC
® Model — wapuk
® View — SurfaceView u Renderer

® Controller — GameController Ha
aKCeAepoMeTpe



OnTnMmMsaumsa OTPUCOBKMU

® YpoBeHb AEAUTCSA Ha BAOKM

® bAokM npoBepsOTCA Ha NONaAaHKe B
BUAUMYIO ODOAACTD

® [loaaloTcs HA OTPUCOBKY TOABKO Te, YTO
NonaAn B BUAMMYIO 0BAaCTD



OnTnMM3auus OTPUCOBKM
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PesyAbTaThl

PeaAn3oBaHbI:

® 3arpysKa M OTPUCOBKA YPOBHS U
yrnpaBAasieMoro obbekTa

® YnpaBAeHMe OObeKTOM 4Yepes
aKCeAepoOMEeTp

® OcselLeHMe ypOBHS
® OnTuMM3aLMs OTPUCOBKMU



