


Основные задачи курса:

✔освоение базовых понятий и методов 
компьютерной графики;

✔изучение популярных графических и 
анимационных программ;

✔приобретение навыков подготовки изображений 
для решения/оформления различных 
исследовательских задач;

✔овладение основами компьютерного дизайна;
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