
Построение и редактирование 
геометрических объектов

КОМПАС-3D. Тема 2.



План темы:

1. Общие сведения о создании 
геометрических объектов.

2. Фаски и скругления.
3. Простановка размеров и обозначений.
4. Редактирование объектов.



1. Общие сведения о 
геометрических объектах.

Основные геометрические объекты в КОМПАС:
● точки, прямые, отрезки;
● окружности, эллипсы, дуги;
● многоугольники, ломаные;
● кривые Безье (сплайны);
● штриховки.
Команды для их создания находятся в разделе 

меню Инструменты/Геометрия и на 
инструментальной панели «Геометрия».

(Показать примеры их создания, использование привязок.)
Пример-презентация «Создание чертежа».

Пример-анимация «Управление привязками».



2. Фаски и скругления.



2. Фаски и скругления.

● Фаска - это отрезок, соединяющий 
две пересекающиеся кривые.

● Скругление – это дуга окружности 
между двумя пересекающимися 
объектами.

●  Для их построения применяются 
соответствующие команды (кнопки 
на панели «Геометрия»).
(показать примеры построения фасок и скруглений)



3. Простановка размеров и 
обозначений.

(показать примеры простановки размеров)



● (показать примеры простановки обозначений)



4. Редактирование объектов.



показать основные приемы редактирования мышью:
● перемещение;
● копирование;
● редактирование характерных точек.



4. Редактирование объектов.

Основные инструменты редактирования:
● Сдвиг;
● Поворот;
● Масштабирование;
● Симметрия;
● Копирование;
● Деформация;
● Усечь, разбить кривую.
показать примеры использования инструментов 

редактирования



Далее:

● Лабораторная работа № 1.
«Изучение основных приемов работы в 

среде КОМПАС-3D».

● Лабораторная работа № 2.
«Построение и редактирование 

геометрических объектов».


