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Типовые проблемы в 
разработке

:( Мало времени
:( Мало денег
:( Мало людей

:( Много работы
:( Много багов
:( Много 
проблем



Для чего я пишу эту 
программу?

• Потребность.

• Одна потребность.

• Одна единственная потребность.



Как я буду демонстрировать 
приложение?

• Визуализация процесса.

• Эффектность.

• Визуализация результата.



Будет ли приложение работать 
без этой функции?

• Выбрасывать лишнее.

• Выбрасывать все, что хоть немного 
похоже на лишнее.



Хорошее приложение

Сделать 
пи*дато



Сделать 
пи*дато

Поделиться 
с друзьями



Сделать 
пи*дато

Поделиться 
с друзьями

Выложить 
фотки

Расшарить 
в твиттере



Сделать 
пи*дато

Поделиться 
с друзьями

Выложить 
фотки

Расшарить 
в твиттере

Настроить 
удаленный 
доступ

Комментиро
вать

Восстанови
ть пароль

Выделить 
цветом

Поиск по 
сайту

Написать 
сообщение

Автобэкап

Открыть 
общий 
доступ



Успею ли сделать эту функцию за 
половину оставшегося времени?

• Очевидное решение не самое лучшее.

• Способ достичь цели коротким путем.



Резюме

• Для чего я пишу эту программу?

• Как я буду демонстрировать 
приложение?

• Будет ли приложение работать без этой 
функции?

• Успею ли сделать эту функцию за 
половину оставшегося времени?
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