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Дидактическая задача: 
закреплять умение детей читать 

осознанно,
 понимать смысл прочитанного 

слова

Ребенок быстрее справится с заданием, 
если будет называть буквы и читать вслух



Выбери нужную букву так, чтобы получилось 
слово и нажми на нее 



Нажми на кнопку, 
чтобы вернуться
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