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Размещаем на первом слайде необходимые объекты. Это 
могут быть геометрические фигуры с номером или текстом 
(названием) задания либо фигурки «игроков», предлагающих 
задания, как в данном случае.



Выделяем объект и щелкаем правой кнопкой. Выбираем во 
вкладке строку «Гиперссылка».



В появившейся вкладке выбираем:
а) Если игры собраны как отдельные файлы в одной общей папке – «Текущая 
папка» - соответствующая игра.

б) Если игры объединены в одну презентацию – «Место в документе» - первый 
слайд игры.

а)

б)



в) Если игра одна с градациями вопросов по темам и 
баллам – «Место в документе» - слайд с соответствующим 
номером.

в)



С последнего слайда игры или со слайда с вопросом 
необходимо установить фигуру с гиперссылкой или 
управляющую кнопку для возврата на игровое поле.
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Игра «В гостях у сказки» (составитель Плахотник Л.Ю.)
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