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Веб 2.0

● Будет ли коллапс?
● Будет, если проекты Веб 2.0 не научатся 

зарабатывать
● Сейчас все бесплатно, и Веб 1.0 тоже все 

было бесплатно, может так и надо?



Мир бесплатнеет

● Бесплатные операционные системы
● Бесплатные средства разработки
● Много бесплатного софта для 

пользователей
● Бесплатные сайты
● Бесплатные хранилища информации 

(железо)
● Может скоро все будет бесплатным?



Коммунизм

● Научно-технический прогресс приведет к 
тому, что людям не нужно будет 
заниматься физическим трудом

● Нельзя монополизировать средства 
производства, нужно отдавать их людям

● Вроде бы сейчас это и происходит



Бытие vs Сознание

● Бытие определяет сознание
● Если людей водить через бесклассовую 

пустыню, пока не отомрут все, кто жил в 
классовом обществе, можно переходить к 
коммунизму

● Увы, это не оправдалось



Все будет хорошо
● Люди всегда будут хотеть выделяться
● Будут создаваться виртуальные услуги, 

которые позволят людям (и организациям 
людей) быть неравными, например:
● Позиция в результатах поиска
● Позиция анкеты в знакомствах
● Виртуальные предметы в играх

● Что же нам делать?



Поиск

● Портал – это место, через которое входят 
в Интернет

● Поиск – идеальный портал. Он:
● Объективен
● Полон
● Неперегружен



Google

● Морально-устаревшая технология 
(образца 98 года)

● «Дешевые сервера», которые в России 
считают дорогими

● Потеря концентрации на поиске



Игры

● Наркотик 21-го века
● MMOG – «хороший» наркотик, он 

стимулирует людей общаться друг с 
другом

● Есть что продавать
● Основная проблема – геймдизайн, 

играбельность



Уже зарабатывают!



Как найти инвестора?

● Настоящий проект Веб 2.0 не требует 
больших инвестиций

● Очень мощный сервер – 1200 долларов
● Зарплата программиста (геймдизайнера) – 

ваша зарплата
● Нет затрат на маркетинг – 

● word of mouth, 
● multiply.com



Сильная позиция

● Деньги дают тем, кому они не нужны и 
наоборот – не дают тем, кому они нужны

● Приходите к инвестору с прототипом и 
словами: «если вы нам денег не дадите, 
вы нас не остановите; проект все равно 
будет запущен, хоть и в меньших 
масштабах»

● Инвестор, зная об успехе проектов типа 
myspace.com, испугается потерять время



Бумажки
● Бизнес-план, маркетинговый план, 

стратегическое позиционирование, DCF-
модель – это только слова

● Они могут напугать инвестора:
● В положительном плане (вы умеете искать 

инвесторов, и если не он, то кто-то другой 
вложится)

● В отрицательном (инвестор будет подозревать, 
что кроме бумажек вы ничего не можете)



Идея и команда
● Приходите с амбициозной идеей:

● Стать лидером рынка
● Не ограничиваться Россией (global opportunity)

● Приходите с командой, которая идею 
может воплотить в жизнь
● Докажите это посредством прототипа

● Никто у вас идею не украдет. Нет кризиса 
идей. Есть кризис команд.

● Будте смелее!



Так будет ли крах?
● Часть проектов умрет
● Часть – останется
● Умные инвесторы заработают, глупые – опять потеряют
● Не берите (и не давайте) денег слишком много – испортите 

проект
● Делайте проект с минимальными затратами, с максимальной 

способностью к масштабированию
● Тогда лично у вас никакого финансового краха точно не 

будет, коммунизм не пройдет ☺
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