
Квест в стиле 
милитари

Секретная 
миссия
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Участники игры 
формируют команду, 
выбирают капитана, 
затем проходят 
тренировочные 
испытания

Основная часть квеста, 
построенная по принципам 

компьютерной игры: 
последовательные 

испытания, «жизни» и 
общая цель

Цель игры



• «Доктор Зло»

• Настоящее имя, возраст 
и место рождения 
неизвестны

• По последним данным 
разведки обладатель 
оружия сокрушительной 
силы – «устройство 
судного дня»

Главный 
противник



Экзамен на 
«Черный 
Берет»

Испытания





Экстренная 
посадка самолета



управление техникой



Обезвреживание 
ловушек



Атака базы 
доктора Зло



• квест разработан для детей от 6 
лет

• возможно проведение на  как 
улице, так и в квартире, школе, 
детском саду или ресторане

• в квесте используется много 
разнообразного авторского 
реквизита



автор и ведущий


