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Тема: создание игрового сайта 

• Проблема исследования: ученики не эффективно 
проводят время на переменах

• Объект: веб-разработка.

• Предмет: собственная игровая платформа.

• Цель: создание нового способа времяпрепровождения 
на переменах

• Теоретическая значимость: Интеллектуальный досуг 
школьников.

• Практическая значимость: Развитие социальных 
взаимоотношений  между  одноклассниками 
посредством  совместной игры.



Задачи:
• Изучение основ веб-программирования

• Разработка сайта 

• Создание шахмат 

• Создание шахматного ИИ

• Разработка экономики кликера

• Создание кликера

• “Полировка” и запуск сайта



§1 Изучение основ веб-программирования



§2 Разработка сайта. 
Дизайн.

Дизайн обычно рисуется по прототипу. 
Прототип – это схема, на которой нарисовано схематично, 
как будут расположены элементы дизайна на странице сайта.

Нам будут необходимы разделы:
1. Главная - приветствие пользователя, основная информация 
2. Шахматы - первая игра на сайте
3. Кликер - вторая игра на сайте
Мы создали 3 варианта дизайна .

Первый  не подходил по удобству для мобильных пользователей, 
а второй не подходил для используемой нами адаптивной верстки.



§2 Разработка сайта. 
Код.



§3 Создание шахмат



§4 Создание шахматного ИИ



§5 Разработка экономики кликера  



§6 Создание кликера 



§7 Запуск сайта 


