
KRONAS BATTLE 
ROYALE 

Королевская битва



Требуются работники

• Концепт-артер
• 3D моделист персонажей
• 3D моделист архитектуры
• 3D моделист интерьера
• Программист Unreal Engine 4
(Можно без опыта, но главное быстро 

учится по туториалам на YouTube)



Основная информация

• Движок – Unreal Engine 4
• Жанр – Королевская битва
• Разработчик – ARTIC GAMES



График работы

Среда, Пятница, Суббота, Воскресенье.
Желательно работать 2 раза в неделю.



План заработка после выхода 
KBR

• 30р. – начальная цена
• 50р. – после преодоления 100 игроков
• 100р. – после преодоления 200 игроков
• 250р. – после преодоления 500 игроков
• 350р. – после преодоления 1000 игроков
• 450р. – после преодоления 1250 игроков
• 500р. – после преодоления 1500 игроков
• 750р. – после преодоления 2000 игроков
• 850р. – после преодоления 2500 игроков
• 900р. – после преодоления 3000 игроков
• 1000р. – после преодоления 5000 игроков



План выдачи заработка после 
выхода BETA KBR в Steam

Команда из 5 человек:
• 50р. – До 100 чел.
• 100р. – До 200 чел.
• 200р. – До 500 чел.
• 400р. – До 1000 чел.
• 500р. – До 1250 чел.
• 600р. – До 1500 чел.
• 800р. – До 2000 чел.
• 1000р. – До 2500 чел.
• 1500р. – До 3000 чел.
• 2500р. – До 5000 чел.

• Все цены могут только 
увеличиться, т.к. по 
подсчётам с большими 
процентами заработок 
компании всё равно 
остаётся очень 
большим. Например, до 
500 человек за хорошо 
проделанную работу 
можно получить 400 и 
более рублей, т.к. 
выгода будет у всех. 
Заработок указан в 1 
или 2 раза в месяц.



Вы тоже можете принять участие 
в создании этой игры!

• Для участия необходимо написать в 
группу Вконтакте 
vk.com/kronasbattleroyale о вашем 
желании, там вам ответят и скажут как 
оставить заявку на участие в 
разработке.



Спасибо за внимание!

Artic games studios, all right’s reserved


