
Five Nights at Freddy’s 3



Против нас играет всего один аниматроник, способный 
нанести урон, остальные же просто пугают и мешают 
всячески контролировать единственного опасного – 
желтомордного с ушами. Его-то мы и будем 
отслеживать, а также мешать прорваться в наше 
помещение. Для этого у нас есть всего пара 
инструментов, которыми и осуществляется 
противостояние. Первый – звуковой сигнал мальчика с 
шарами (из прошлых частей серии). Он привлекает 
бабайку в комнату и тем самым отгоняет его от вашей 
позиции.



Чтобы подать сигнал, нужно кликнуть на комнату, а 
потом выбрать пункт «Play Audio» рядом с картой 
(смотреть выше). Сигнал подан и аниматроник 
(если находится недостаточно далеко) отправится 
туда, и потопчется некоторое время. Сигналу нужно 
время на перезарядку, что отображается точками. 
Второй способ сдержать монстра – закрывать 
заслонки в вентиляции. За раз закрывается только 
одна, а активируется заслонка двойным нажатием 
на камеру, где нужно перекрыть проход. Разумеется, 
он подходит только если тварь уже в вентиляции, о 
чем сообщит характерный звук (как будто бы кто-то 
бьёт по ванне пятками



Что будет делать этот гад, чтобы не дать нам затаскать его по 
комнатам ложными «хи-хи-ха-ха» до бесконечности? Для 
начала он будет выводить в случайном порядке любые системы 
контроля: видеосистему, аудио или механизм блокировки 
вентиляции. После поломки, нужно свернуть планшет и 
перезапустить систему, в меню слева с указанным пунктом 
«Error». Если пунктов больше одного, то есть кнопка «reboot 
all», что позволяет перезагрузить всё махом.



Разумеется, если этого не сделать, то вы останетесь либо без 
наблюдения, либо без возможности отогнать бабайку или же не 
сможете закрыть дыру в вентиляции. Собственно, так и 
проникает этот мерзавец в комнату, отключая системы и 
пробираясь внутрь, пока вы либо перезагружаете, либо 
ошибаетесь с место положения и делаете что-то не то.



Springtrap – это главный аниматроник и только он может 
убить вас. Как и было описано ранее, его можно только 
отвлечь звуками мальчика с шариками, а также закрыть 
перед ним дверь в вентиляции. Ходит этот тип по всей 
карте и обнаружить его часто очень трудно (из-за 
темноты).



Phantom BB (фантом мальчика с шариками) – это 
скример, случайно появляющийся в любой камере. 
Обнаружить его просто — он напрочь заслоняет обзор 
своей мордой и если быстро не переключиться куда-то 
ещё, то он выпрыгнет в экран и на время будет тушить 
свет герою, давая тем самым Springtrap подобраться.



Phantom Foxy (фантом Фокси) – этот фантом респаунится в 
комнате игрока и если тот быстро крутит камерой, то он 
прыгает в экран. Его атака выводит из строя заслонки в 
вентиляции. Не попасться легко – заметив его, медленно 
повернитесь или отвернитесь вправо, тогда он исчезнет.



Phantom Freddy (фантом Фредди) – респаунится около вашей 
комнаты и медленно идёт справа налево. Если не обращать на 
него внимания и не фокусировать взгляд на походке, то атаки 
не последует. Он просто прошмыгнёт и свалит. Если же он 
вовремя хода нырнул вниз, после вашего взгляда, то 
готовьтесь к скримеру в экран и выключению двух функций у 
систем.



Phantom Chica (фантом Чикa) – этот призрак респаунится на 
07 камере. Если вы зашли туда и вдруг увидели белый плакат 
с горящими глазами, то получите скример в лицо, когда 
повернётесь влево за перезагрузкой к терминалу. Проще всего 
не заходить на 07, ВООБЩЕ. В противном случае атака 
гарантированна. Какую систему ломает, уже не помню, но 
точно ломает.



Phantom Mangle (фантом Мангл) – появляется на локации 04 и 
если при просмотре наткнуться на неё, то получите поломку 
аудио, но без скримера.


