
Занятие 2



Чтобы жить дружно, нам нужно соблюдать следующие правила:

1. Соблюдать тишину, когда преподаватель говорит!
2. Спрашивайте, если не понятно!

Наши правила!



Terrain

Terrain - это игровая земля, которая состоит из грунта и других 
материалов. Terrain по своим размерам всегда больше, чем 
стандартное поле.



Выбор карты



Знакомство с Terrain
 



Terrain Editor



Задача 1

Самостоятельно создать Terrain, используя изученные режимы.



Режим Generate



Задача 2

Сгенерируйте карту и достройте ее так, как считаете нужным. 



Режим Regions



Знакомство с компонентом Spawn



Spawn



Перемещение Spawn



Добавление оружия



Добавление ботов



Добавление ботов

удалить



Нанесение урона от пистолета



Добавление ботов



Задача 3

Создать озеро и построить через него мост из обычных Part.  



Ответ



Задача 4

Достроить Terrain и добавить понравившиеся объекты.



Ответ



Свободное время

Покажи свои навыки!


