
ИСТОЧНИКИ СВЕТА. 
РАСПРОСТРАНЕНИ
Е СВЕТА
ОТРАЖЕНИЕ 
СВЕТА.
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Источники света
Тела, способные излучать свет

естественные искусственные

Свет в однородной среде 
распространяется прямолинейно - 

закон прямолинейного 
распространения света

тепловые 
люминисцирующие



Евклид.
300 лет до нашей эры





http://files.school-collection.edu.ru/dlrstore/669ba07d-e921-11dc-95ff-0800200c9a66/5_2.swf

Тень - область пространства,
 в которую не попадает свет
от источника. 

Полутень - область 
пространства, в которую 
попадает свет от 
части источника света.



4.ОСНОВНЫЕ ЛУЧИ И ЛИНИИ, 
ПРИМЕНЯЕМЫЕ ДЛЯ ГРАФИЧЕСКОГО 
ИЗОБРАЖЕНИЯ ОТРАЖЕНИЯ СВЕТА.

            Назови эти линии и углы.



              ЗАКОНЫ ОТРАЖЕНИЯ.

Первый закон отражения – 
геометрический: падающий луч, 
отраженный луч и перпендикуляр, 
проведенный в точку падения луча, 
лежат в одной плоскости.



               ЗАКОНЫ ОТРАЖЕНИЯ.

       Второй закон геометрической оптики 
гласит: угол падения равен углу 
отражения, т.е.

                    ∠α = ∠β



ВИДЫ ОТРАЖЕНИЯ


