
ИГРЫ,
 ЕСЛИ НА УЛИЦЕ ИДЁТ 

ДОЖДЬ



Спасение от пиратов
Все неожиданно оказываются в трюме пиратского корабля. Все пленники с разных кораблей, но 
никто не помнит, кто с какого, у каждого сохранился кусочек картинки его корабля. Пленники 
собирают свои корабли. Таким образом, получаются команды. У каждой команды свой корабль, на 
обороте которого план побега от пиратов (расположение этапов и маршрут их прохождения).
Этапы:

•Открыть дверь. Достать нужный ключ из нескольких висящих ключей с помощью длинной палки с 
гвоздем на конце.

•Пройти темный коридор. Пройти определенный путь с завязанными глазами, держась за веревку.
•Пройти другой темный коридор. Пронести горящую свечу от одного места до другого. Ветер- пират 
пытается ее задуть.

•С завязанными глазами на вкус распознать напитки в разных стаканах.
•Побег с корабля. Связать веревку определенной длины из своей одежды.
•Удочкой поймать плавающую бутылку.
•Очистить себе проход. Из тазика маленькими кружечками вылить всю воду.
•Ровно опустить шлюпку. Шлюпка – доска, к которой с двух сторон привязаны по одной веревке. 
Шлюпка опускается одновременно разными людьми с двух сторон за веревки. На доску ставится 
что- то, что не должно упасть при ее опускании.

•Битва с пиратом. Армреслинг с пиратом.
•На каждом этапе, при его успешном прохождении, команде выдается одна буква. Из собранных 
букв необходимо составить слово-ключ к кладу.

•Основная задача команд – сбежать с пиратского корабля (пройти все этапы). Клад является 
бонусом и достается команде, которая первой его найдет.



Завершить игру можно, 
угостив всех участников 

пиратской сладостью




