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Введение

В повседневной жизни человека бывают моменты, которые 
хочется скрасить. Например, в долгой поездке, или на 
нудных своего рода мероприятиях, нас часто охватывает 
скука.

Robot Legend – это двухмерная экшен–аркада, призванная 
развеять скуку. Такие игры называют Time killers – 
убивающие время.



Структура

Было принято решение использовать Фреймворк libGDX
Для разметки текста использовалась библиотека 
FreeType

Было написано около 4900 строк.
Задействовано 12 классов.



Реализация

В игре присутствуют пять уровней 
робота.

А так же скины.



Вот пример нескольких локаций.

Реализация



Сложность в разработке

У нас возникла сложность с адаптацией приложения на различных 
устройствах.



Дальнейшее развитие

• Создание новых улучшений для робота
• Добавление новых скинов
• Создание новых локаций
• Релиз игры на сервисы Google Play



Спасибо за внимание


