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Реактивное программирование — парадигма программирования, ориентированная на потоки 
данных и распространение изменений. Это означает, что должна существовать возможность 
легко выражать статические и динамические потоки данных, а также то, что нижележащая 
модель исполнения должна автоматически распространять изменения благодаря потоку 
данных.

Реактивное программирование — программирование с асинхронными потоками данных.
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1. https://clck.ru/Twr48 - Wiki
2. https://www.reactivemanifesto.org/
3. https://clck.ru/MUWen - Наблюдатель (шаблон проектирования) 
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4. https://clck.ru/Twr5K - познавательная статья
5. http://www.reactive-streams.org/
6. https://projectreactor.io/
7. https://spring.io/guides/gs/reactive-rest-service/
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