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Целевая система - многопользовательская игра

Многопользовательская игра

Название системы: Многопользовательская игра
Цель системы: Обеспечение захватывающего времяпрепровождение пользователей 

Игроки

Информ. сайт

Приложение

Игровой аукцион

Внутриигровой магазин

Игровые дополнения

Ежемесячная подписка

Внутриигровые ивенты 

Фестивали

Киберспорт 

Игровые механики

Поддержка игроков

Сервера

Синематограф

Многопрофильный доход

Заинтересованность игроков 

Признание игроков

Оценки критиков

Продукты фанатской 
деятельности 

«Чёрный ящик»



Основные функции ЦС на основе цели системы

Цель системы
Обеспечение захватывающего 

времяпрепровождения пользователей

Красивая картинка

Подцели системы

Простота освоения

Невысокая цена

Интересные локации

Проработанные персонажи

Интересные квесты

Отсутствие нечестных игроков

Честная рейтинговая система

Отсутствие багов

Музыкальное сопровождение 

Захватывающие бои

Стабильное подключение
Отсутствие в перевесе силы за реальные 

деньги

Проработанные искусственный интеллект 



Основные функции ЦС на основе цели системы

Красивая картинка

Подцели системы

Простота освоения

Невысокая цена

Интересные локации

Проработанные персонажи

Интересные квесты

Отсутствие нечестных игроков

Честная рейтинговая система

Отсутствие багов

Музыкальное сопровождение 

Захватывающие бои

Стабильное подключение
Отсутствие в перевесе силы за реальные 

деньги

Проработанные искусственный интеллект 

Функции верхнего уровня

Навыки 3D моделирования

Умения писать корректный код

Написания сценария

Оценка финансовых вложений

Написание музыки

Обеспечение безопасности 

Предоставление поддержки игрокам 

Постоянный контроль стабильности

Изолирование нечестных игроков



Объекты реализующие основные функции
Функции верхнего уровня

Навыки 3D моделирования

Умения писать корректный код

Написания сценария

Оценка финансовых вложений

Написание музыки

Обеспечение безопасности 

Предоставление поддержки игрокам 

Постоянный контроль стабильности

Изолирование нечестных игроков

Реализующий объект

Разработчик 

Сценаристы

Звукорежиссёры

Тех. поддержка

Художники

Тестировщики

Серверная

Аналитики

Левел-дизайнеры

Геймдизайнеры

Квест-дизайнеры

Специалист по ИБ



Принадлежность объектов к ЦС
Реализующий объект Принадлежность к системе 

Разработчик Внутри системы

Сценаристы Внутри системы

Звукорежиссёры Внутри системы

Тех. поддержка Внутри системы

Художники Внутри системы

Тестировщики Обеспечивающая система

Серверная Внутри системы

Аналитики Внутри системы

Левел-дизайнеры Внутри системы

Геймдизайнеры Внутри системы

Квест-дизайнеры Внутри системы

Специалисты по ИБ Внутри системы



Обеспечение целевой системы

Кадровая служба

Разработчик 

Сценаристы

Звукорежиссёры

Тех. поддержка

Художники

Тестировщики

Серверная

Аналитики

Левел-дизайнеры

Геймдизайнеры

Квест-дизайнеры

Специалист по ИБ

Senior Developer

Аутсорсинг

Стримеры



Обеспечение целевой системы
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Обеспечение целевой системы

Кадровая служба

Разработчик 

Сценаристы

Звукорежиссёры
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Стримеры



Интерфейсы целевой системы

Игровой движок

Twitch

Senior 
Developer

Стримеры

Аутсорсин
г

Сторонние работники

Кадровая служба
Вся команда, 
работающая над игрой 



Спасибо за внимание!


