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СЮЖЕТ

• Действие разворачивается в ’47 году в Лос Анджелесе. Главный герой – 
сотрудник полиции, бывший морской пехотинец, который быстро 
поднимается по карьерной лестнице через различные отделы начиная от 
простого патрульного, заканчивая детективом отдела нравов.

• Расследуя сложнейшие запутанные дела он сталкивается 
наркоторговцами, маньяками, продажными полицейскими.



СТИЛЬ ИГРЫ

• Стиль игры во многом основывался на фильмах 50-х годов двадцатого 
века.

• Многочисленные отсылки, заставки, манера повествования напоминают о 
классическом американском кинематографе.



“ФИШКИ” И МЕХАНИКИ

• С технической стороны игра является 
шутером от третьего лица с открытым миром 
и элементами детектива

• Отличительной чертой игры является 
великолепно выполненная мимика 
персонажей, выполненная по технологии 
“захвата” лица



МИР

• Открытый мир игры огромен.

• Различные преступления на которые вы можете реагировать, красивые 
виды города на которые можно любоваться очень долго

• Иногда кажется что мир живёт своей жизнью



ЗАКЛЮЧЕНИЕ

• По итогу можно сказать, что игра для своего времени вышла отлично

• Графика, механика и сюжет выполнены на высоком уровне
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