
Условные переходы 

В микропроцессорах х86 и х64 помимо регистров (eax, ebx, ecx…) 
применяемых для реализации арифметических и логических команд, 
есть ещё один очень важный регистр флагов процессора. 
Регистр флагов – используется при выполнении большинства команд. 
Регистр флагов носит название EFLAGS. Это 32-разрядный регистр. 
Однако старшие 16 разрядов используются в защищённом режиме 
работы операционной системы, и пока мы их рассматривать не будем. 

Каждый бит в регистре FLAGS является флагом. Флаг – это один или 
несколько битов памяти, которые могут принимать двоичные значения 
(или комбинации значений) и характеризуют состояние какого-либо 
объекта. 

Регистр флагов содержит группу флагов состояния, управляющий 
флаг и группу системных флагов.
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Регистр флагов
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В visual studio текущее значение флагов можно 
посмотреть в окне Регистры. При этом нужно 
отметить,  что обозначения флагов в visual studio 
существенно отличаются от общепринятых!!!
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UP = 1

Перенос / заём (при сложении  / вычитании)

Флаг нуля

Флаг знака

(пока не рассматриваем!!)

(пока не рассматриваем!!)

(пока не рассматриваем!!)

(пока не рассматриваем!!)



Проведите анализ программы: 

Задания: Выполните отладку программы 
наблюдая за значениями переменных в 
окне Локальные, значением регистра eax 
и состояниями флагов OV, PL, ZR, CY. 
Пошагово выполняя программу 
проследите и отразите в отчете какие 
команды и инструкции изменяют флаги 
(какие именно флаги меняются при этом), 
объясните почему происходит изменение 
этих флагов анализируя содержимое 
переменных  и регистра eax.

Составьте таблицу микропроцессорных 
кодов. 
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