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◦Цель – показать функциональную и эстетическую связь 
головных уборов нашего времени и их исторических 
предшественников.

◦Задачи – определить функциональные особенности 
современных головных уборов
◦              - найти похожие в истории костюма и моды
◦              - проанализировать изображения, неизменность и 
или отличия в форме, цвете , в использованных материалах

◦Практическое задание – выполнить из бумаги головной убор 
в стиле оригами по предложенным схемам



Функции современных головных уборов
◦Защита от непогоды



◦Защита от вредных воздействий

◦Спортивная защита



◦Опознавательная функция
◦Форменная

◦Статусная
Головные уборы 
монархов и 
священнослужителей 
в современном мире 
выполняют ту же 
функцию



Эстетическая функция
◦Презентативная роль (например скачки в Аскоте)
◦                                     Часть ансамбля костюма
◦                                     В моде – подчеркивает образ и концепт
◦                                     коллекции



Материалы раньше и сейчас
◦Текстиль (ткани, трикотаж, фетр, войлок)



◦Кожа (мех, перья, конский волос, клыки)



◦Металл
o Дерево
o Соломка



◦Современные материалы:
◦Синтетические ткани
◦Пластик
◦Вспененные материалы



Немного истории…
Знаменитая шапка-
ушанка…малахай…треух
Благодаря своей 
конструкции и 
материалам продолжает 
оставаться нужной и в 
наше время



Тюрбан, чалма тогда и сейчас…



Обратите внимание на фактуру поверхности… ничего не 
напоминает?

За десятки тысяч лет 
человечество не сильно 
изменилось. Так же нуждается 
в защите и красоте



Практическая часть
◦Внимательно рассмотрим схемы





Что получилось…



Выводы:
◦Ничто не получается из ничего. Чего-то не знаешь – посмотри 
аналогичные решения

◦Эти решения могут быть придуманы очень давно
◦Для этого нужно знать мировую историю 
(хотя бы приблизительно)
◦Несмотря на обилие гаджетов, человек мало изменился 
(анатомически точно), ему нужно оптимальное решение 
своей проблемы

◦Когда ты её решишь – ты - Дизайнер


