
ЗАКОН ПОСТРОЕНИЯ 
ПЛОСКИХ ИЗОБРАЖЕНИЙ 
ТРЕХМЕРНЫХ ОБЪЕКТОВ



Проекционный аппрат





Инварианты проецирования











Основное требование, которое 
представляется к плоским 
изображениям трехмерных 
объектов: сохранение всей 

геометрической информации 
исходного объекта на 

изображении








