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ВАРИАНТЫ ДОРОЖНОЙ КАРТЫ К РЕЛИЗУ



Вариант 1 – закрытая разработка

► Этот вариант предусматривает разработку без раннего анонса 
с доработкой всех значимых элементов игры к релизу, 
внутренним тестированием и проверки игры при помощи 
значимых conten-creator’ов. 

► Все тесты с людьми, не являющимися сотрудниками, 
работающими над игрой, проводятся под NDA до тех пор, пока 
отзывы тестовой группы не будут устраивать разработчика.

► Отсчет ведется условно, с октября 2022



Вариант 1 – закрытая разработка – 
исключительно идеальный сценарий

02.2023

Версия игры с рабочими 
основными механиками – 

создание персонажа (все расы и 
классы) боевая система, скилы, 
PvE контент, PvP составляющая, 

начало сюжета, рабочие квесты, 
полёт, хаузинг, корабли, драконы.

Готовность перечисленных 
элементов не 100%, но должна 
позволять проверить их все. Т.е., 

например, прокачка персонажа 
до условного 20-го уровня и чтоб 

до этого уровня все было 
работоспособным. В идеале – 
процентов 50-60 должно быть 

готово

Подробные внутренние тесты 
силами команды. Подготовка к 
F&F тесту и показу инвесторам

03.2023

F&F (Friends and Family) тесты для 
создания хоть какой-то живой 

нагрузки и для тестирования игры 
людьми, которые ее ранее в глаза 

не видели

На этом этапе демонстрируются 
результаты инвесторам. Можно во 

время F&F тестов

Далее исходим из того, что 
инвесторам и тестерам все 

нравится. По результатам 
тестирования игра отправляется 
на фиксы и доработку + работа 

над контентом к релизу. 

07.2023

Версия игры с полностью 
готовыми основными 

элементами. Подготовка к Альфа-
тестированию, проведение тестов 
силами команды и, возможно, с 

привлечение сторонних 
компаний.

Исправление найденных 
проблем и ошибок

08-09.202
3

F&F тестирование с показом 
состояния готовности 

инвесторам. Далее исходим из 
того, что им и нашим тестерам 

все нравится.

Анонс игры в медиа.  
Начало регистрации на закрытую 

альфу.
Контакты с СС, предоставление 

им доступов с NDA

Необходимо к этому моменту 
иметь материалы для анонса – 

CGI трейлер, арты, скрины

10.2023

Закрытый Альфа-тест в 
несколько этапов. 

Анализ фидбека участников
Анализ фидбека CC

Далее исходим из того, что всем 
все очень нравится



Вариант 1 – закрытая разработка 
– позитивный сценарий

11.2023

Снятие NDA с СС
Освещение игры с их 
помощью и в медиа

Анонс Бета-теста без 
NDA

Исправление 
найденных во время 

CAT багов, 
допиливание и 

полировка. 

01.2024

Нагрузочное бета-
тестирование

Общий бета-тест с 
ограничением 
персонажей в 

развитии

Тесты проводятся без 
NDA – поддерживаем 

стримеров и CC. 
Делаем шумно, даем 

интервью. 

02-03.202
3

Доработка игры по 
результатам теста, 
подготовка к релизу

04-05.202
4

Релиз


