


METHODENVIELFALT!

Lehrmaterialien mit Selbstkorrektur 
haben eine Bedeutung in der Schule



Lehrmaterialien mit Selbstkorrektur 
am Computer?

Lernen mit Maschinen hat 
eine lange Geschichte

    Lernmaschinen von B.F.   
    Skinner und J. L. Holland, 
    nach dem Prinzip der 
    Lückentexte

Skinner, B. F. (1958). Teaching machines. Science, 128: Seite 969–977.

Taylor, W.L. (1953). "Cloze procedure: A new tool for measuring readability." 
Journalism Quarterly, 30, Seite 415–433. 

Schattenseite 

„programmiertem Unterricht“



Individualisierung

Multimedialität Selbstkorrektur

Erstellen

Teilen

Anpassen

Potentiale



Unterrichtsmaterialien werden meist von 
Lehrerinnen und Lehrern entwickelt 

Interaktive Apps / Übungen werden 
aber meist von Informatikern, 

Designern ... hergestellt



professionelle 
Entwicklungen 

(Verlage, 
App-Anbieter 

usw.)

Autoren-wer
kzeuge

Hobby-Entwick
lungen

passgenau und spezialisiert, 
aufwändig produziert

spezielles Know-How nötig,
schwer zu finden im Netz



Digitale, interaktive 
und multimediale 
Lernbausteine mit 
Autorenwerkzeugen 
erstellen …



Autorenwerkzeug
Template + Content = Product



Autorenwerkzeug für interaktive 
und multimediale Lernbausteine

Template + Content = Product





Was ist eine LearningApp?



LearningApps nicht überschätzen



Januar 2016

http://verein.learningapps.org

Oktober 2020



„LearningApps ist YouTube für 
digitale Lernbausteine“



Autor/in Nutzer/in

erstellt

einstellen einbetten in 

sucht bei

erstellt

einstellen

sucht bei

einbetten in

eigene Webseite,
Moodle, Wiki, Blog…

eigene Webseite

Interaktiver, multimedialer
E-Learning-Baustein

Video



Einbetten





Erstellte Apps

Private Apps

- geheimer Weblink
- Schülern zur Verfügung stellen
- im Unterricht verwenden
- Teilen mit Freunden

Öffentliche Apps

- für alle Nutzer frei zugänglich
- Finden im Katalog
- Bewertung mit Sternen
- breites Publikum 



Schülerinnen und Schüler erstellen selbst LearningApps




